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؟البرمجةهي ما 

تعليم الحاسوب عملية هي لبرمجة ا
إجراء مهمة



ة نستخدم أجهزتنا الذكيَّة تعمل العدي د من في كُل مرَّ

في الخلفيَّةالأكواد

ر الفأرة من موضعٍ لآخر ش يئاً قد يبدو تحَريك مُؤش ِّ

بسيطًا، إلّ  أنَّه حقيقةً 



سكراتشاساسيات 



1

التعرف على مفهوم الكائن في 
سكراتش

2

سكراتشالتعرف على المنصة في 

وكيفية تغيير خلفيتها 

3 4

كتابة سيناريو تشغيل مقطع 

.صوتي 

سكراتشالتعرف على أساسيات بيئة 
ولبناتها البرمجية 

الأهداف



الخوارزمية

بخطوةمجموعة التعليمات المفصلة خطوة هي 

.بحل مشكلة أو بإكمـال مهمة معينة والخاصة 

 للغاية للوصول 
ً
 مهما

ً
يُعد ترتيب الخطوات أمرا

إلى النتيجة الصحيحة عند تطبيق الخوارزمية
كما يجب تنفيذ هذه الخطوات بترتيبها 

 
ً
. الصحيح أيضا



امثلة من حياتنا اليومية







CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, 
including icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik. 

البرمجة

هي عملية تحويل الخوارزمية إلى 
فهمهالغة يستطيع الحاسب 

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr


سكراتش





 كال تسمى الأوامر لبنات برمجية، وهي أشسكراتشفي

ر متصل بعضها ببعض كقطعة أحجية، يمكنك العثو

.عليها في لوحة اللبنات البرمجية



 كل ما عليك فعله هو سحب اللبنات البرمجية إلى 

.منطقة البرمجة وربط بعضها ببعض



القائمة
لوحة اللبنات 

البرمجية
المنصةمنطقة البرمجة

زر 

التسجيل



يرتصغ/تكبير
لوحة 

الكائنات
الكائن



الخلفية



هيا بنا لنطبق


