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كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ن �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة ب�ي
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2022/0010( للاستخدام �ف

Binary Logic SA 2022 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو  ي أنظمة اس�ت
جميع الحقوق محفوظة. لا يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ف

ي  ي أو التسجيل أو غ�ي ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ نقله بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ت

ين.  من النا�ش

 Binary كــة ونية لا تُــدار من قبل �ش : يحتوي هــذا الكتاب على روابــط إلى مواقع إلك�ت يُــر�ج ملاحظة ما يــ�ي
كة Binary Logic تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها وملاءمتها،  Logic. ورغم أنَّ �ش

ونية خارجية. إلا أنها لا تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلك�ت

كات المذكورة هنا قد تكون علامات تجارية أو علامات  إشعار بالعلامات التجارية: أسماء المنتجات أو ال�ش
ي 

الــحــقــوق. تن�ف التعريف والتوضيح ولــيــس هــنــاك أي نية لانــتــهــاك  بــغــرض  لة وتُستخدم فقط  تــجــاريــة مُسجَّ
 . ن كـــة Binary Logic وجـــود أي ارتــبــاط أو رعــايــة أو تأييد مــن جــانــب مــالــ�ي الــعــامــات الــتــجــاريــة المعني�ي �ش
 PowerPoint و Excel و   Access و Outlook و Windows Live و Windows و Microsoft تُعد
 Visual و   Teams و  Internet Explorer و   Edge و   Bing و   OneDrive و   Skype و  OneNote و 
كــة  لــرش ــلــة  مُــســجَّ تــجــاريــة  عـــامـــات  أو  تــجــاريــة  عـــامـــات   Office 365 و   MakeCode و   Studio Code
 Google Drive و Google Docs و Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microsoft Corporation
 Google كة لة ل�ش و Google Maps و Android و YouTube علامات تجارية أو علامات تجارية مُسجَّ
Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و iCloud و Safari علامات 
 Document كــة لــرش ــلــة  مُــســجَّ تــجــاريــة  كــة Apple Inc. وتُــعــد LibreOffice عــامــة  لــرش ــلــة  مُــســجَّ تــجــاريــة 
تــجــاريــة   عـــامـــات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُـــعـــد   .Foundation
.Twitter، Inc كــة تــجــاريــة لــرش لــهــا. وتُــعــد Twitter عــامــة  الــتــابــعــة  كـــات  كـــة Facebook والـــرش  تمتلكها �ش

 .Scratch لــــفــــريــــق  تـــــجـــــاريـــــة  عــــــامــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشــــــعــــــار   Scratch اســــــــم  يــــعــــد 
ــة ــ كـ لـــــرش ــلــــة  مــــســــجــ تـــــجـــــاريـــــة  عـــــــامـــــــات  أو  تـــــجـــــاريـــــة  عـــــــامـــــــات   Python وشـــــــــعـــــــــارات   ”Python“ ــــد  ــعـ ــ  تـ

 .Python Software Foundation
 Open Roberta .التعليمية Micro: bit هما علامتان تجاريتان لمؤسسة micro: bit وشعار micro: bit 
ي  ن أو علام�ت ن تجاريت�ي عد VEX و VEX Robotics علامت�ي هيي علامة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُ

.Innovation First, Inc. كة خدمة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعلاه هذا الكتاب أو تصرح به أو تصادق عليه. ولا ترعى ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع ملاك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أيٍّ منهم سهوًا فسيكون من 
ي أقرب فرصة.

دواعيي سرور النا�ش اتخاذ التداب�ي اللازمة �ف
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس للصف الأول متوسط 
)الفصل الدراسيي الثالث(

عدد الحصص الدراسيةالوحدة الأولى: الدوال المنطقية والمخططات

3الدرس الأول: الدوال المنطقية

: تنسيق المخططات ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 3م�ش

9إجماليي عدد حصص الوحدة الأولى

الوحدة الثانية: عرض الأفكار من خلال العرض التقديميي

ائح والنصوص والصور 3الدرس الأول: ال�ش

ات الوسائط المتعددة المُتقدمة : تأث�ي ي
3الدرس الثا�ن

ز 3الدرس الثالث: المخططات البيانية ونصائح لعرض متم�ي

وع الوحدة 2م�ش

11إجماليي عدد حصص الوحدة الثانية

ي
ا�ض الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت الاف�ت

اضية 4الدرس الأول: الروبوتات الاف�ت

مجة ي ال�ب
: الإحداثيات �ف ي

3الدرس الثا�ن

3الدرس الثالث: الحركة التلقائية

وع الوحدة 2م�ش

12إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

33إجماليي عدد حصص جميع الوحدات
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وصف الوحدة 
عزيزي المعلم

 .IF الهــدف العــام لهــذه الوحــدة هــو أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام الــدوال المنطقيــة، وبشــكل أكــرث تحديــدًا دالــة
ي وســيطات دالــة IF. بعــد ذلــك، ســيتعرفون عــى 

ســيتعلمون كيفيــة إدراج دالــة IF ووســيطاتها وكيفيــة إدراج الصيــغ �ف
ي كل حالــة. وســيتعلمون أيضًــا كيفيــة إدراج المخطــط 

ي المســتخدم �ف
المخططــات البيانيــة وأنواعهــا، ونــوع الرســم البيــا�ن

ي مايكروســوفت إكســل 
ي الختــام ســيتعلمون خيــارات الطباعــة �ف

ي ورقــة العمــل وكيفيــة تغيــري تخطيطــه. و�ف
ي �ف

البيــا�ن
)Microsoft Excel( وكيفيــة طباعــة ورقــة العمــل. 

م 
ّ
نواتج التعل

ي إجراء العمليات المنطقية.	<
استخدام دالة IF �ف

ي إجراء العمليات الحسابية.	<
استخدام دالة IF �ف

ي مايكروسوفت إكسل.	<
ن الخطيي والدائري �ف إدراج المخطط�ي

ي مايكروسوفت إكسل.	<
تنسيق وتغي�ي تخطيط المخططات �ف

 الوحدة الأولى

الدوال المنطقية والمخططات

الدروس

عدد الحصص الوحدة الأولى: الدوال المنطقية والمخططات
الدراسية

3الدرس الأول: الدوال المنطقية

: تنسيق المخططات ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 3 م�ش

9إجماليي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة
المصادر

كتاب المهارات الرقمية

الصف الأول المتوسط - الفصل الدراسيي الثالث

الملفات الرقمية

ي  ن الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
ن الإثرائيــة. ي منصــة عــني

ي كتــاب الطالــب، باســتخدام الكتــاب الرقــ�ي الــذي تــم تحميلــه �ف
تظهــر �ف

>	G7.S3.1.1_مجلد أنشطة

>	G7.S3.U1.L1.A.xlsx

>	G7.S3.U1.L1.B.xlsx

>	G7.S3.U1.L1.C.xlsx

>	G7.S3.U1.L2.A.xlsx

>	G7.S3.1.2_مجلد أنشطة

: ن الإثرائية، وهيي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة ع�ي
>	G7.S3.U1.L1.A_Final.xlsx

>	G7.S3.U1.L1.B_Final.xlsx

>	G7.S3.U1.L1.C_Final.xlsx

>	G7.S3.U1.L1.EX1.xlsx

>	G7.S3.U1.L2.A_Final

>	 G7.S3.U1_Project مجلد

الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft Excel( مايكروسوفت إكسل
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الوحدة الأولى / الدرس الأول

الدوال المنطقية

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن هــذا الــدرس أن يتعــرف الطلبــة عــى الــدوال المنطقيــة، وبشــكل أكــرث تحديــدًا دالــة IF، وكيــف 

ي ورقــة العمــل، وطريقــة دمجهــا مــع الصيــغ.
تتــم كتابتهــا وكيفيــة إدراجهــا �ف

م
ّ
نواتج التعل

>	.IF التعرف على بناء دالة

>	.IF التعرف على أنواع نتائج دالة

إجراء الحسابات بواسطة دالة IF في ورقة عمل.	<

>	.IF إجراء الحسابات بواسطة

الدرس الأول

عدد الحصص الوحدة الأولى: الدوال المنطقية والمخططات
الدراسية

3الدرس الأول: الدوال المنطقية

نقاط مهمّة 	
قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي اســتخدام الدالــة IF وكتابــة النــص مــع الأرقــام فــي وســيط الشــرط المنطقــي 	<

)Logical_test(. يمكنــك اســتخدام المثــال الثالــث مــن الــدرس: إذا حصــل الطالــب علــى تقديــر "أ" فســتعرض 
الرســالة "ممتــاز"، وإذا لــم يحصــل علــى تقديــر "أ" فســتعرض الرســالة "جيــد جــدًا". وذلــك لمســاعدة الطلبــة علــى 

.IF فهــم كيفيــة اســتخدام النــص مــع الأرقــام فــي وســيط الشــرط المنطقــي لدالــة
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رهــم 	<
ِّ
مــرارًا وتكــرارًا. ذك الوظيفــة  نفــس  )Auto Fill( ويكتبــون  التلقائيــة  التعبئــة  أداة  الطلبــة  بعــض  يتذكــر  قــد لا 

ثــم  أنــه يمكــن اســتخدام أداة التعبئــة التلقائيــة للصيــغ والــدوال. ويمكنهــم كتابــة الصيغــة أو الدالــة مــرة واحــدة، 
اســتخدام أداة التعبئــة التلقائيــة لنســخ الصيغــة أو الدالــة فــي الخلايــا الأخــرى. يمكنــك اســتخدام المثــال الأول مــن 

الــدرس لتذكيــر الطلبــة بكيفيــة اســتخدام أداة التعبئــة التلقائيــة.

التمهيد 	 
 إلى بعــض 

ً
ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه إضافــة

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت
ي الــدرس:

النصائــح الخاصــة بتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G7.S3.1.1_مجلد أنشطة

• 	G7.S3.U1.L1.A.xlsx

• 	G7.S3.U1.L1.B.xlsx

• 	G7.S3.U1.L1.C.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G7.S3.U1.L1.A_Final.xlsx

• 	G7.S3.U1.L1.B_Final.xlsx

• 	G7.S3.U1.L1.C_Final.xlsx

• 	G7.S3.U1.L1.EX1.xlsx

يُمكنك البدء بطرح بعض الأسئلة مثل:	<

• هل يمكن تحليل بيانات ورقة العمل بطريقة أكثر تقدمًا؟ مع التعليل.	

• هل تعرفون الدوال المنطقية؟ هل يمكنكم تسمية دالة منطقية تعرفونها أو استخدمتموها؟	

• ما نوع القيم التي يمكنكم كتابتها في وسيطات الدالة المنطقية؟	

• هل تستخدم دالة IF في العمليات الحسابية؟ إذا كانت إجابتك )نعم( وضح كيف؟	

• كيــف يمكنكــم الحصــول علــى أرقــام أو نــص فــي نتائــج دالــة منطقيــة تمــت كتابتهــا فــي نفــس العمــود 	
فــي خلايــا مختلفــة؟ ولكــن 
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ابــدأ الــدرس بشــرح مفهــوم الــدوال المنطقيــة للطلبــة ثــم 	<
فــي  الــدرس  مثــال  اســتخدام  يمكنــك   .IF دالــة  علــى  ركــز 
بنــاء  إلــى  الطلبــة  مــع  بالتفصيــل  والنظــر  الطالــب  كتــاب 
باهظــة  أيهــا  المنتجــات،  ســعر  مــن  والتحقــق   IF دالــة 
ــر الطلبــة 

ِّ
الثمــن؟ وأيهــا رخيصــة؟ فــي جــدول البيانــات. ذك

باســتخدام أداة التعبئــة التلقائيــة لإجــراء باقــي العمليــات 
رهــم بمعامــات المقارنــة 

ِّ
الحســابية فــي هــذا المثــال، وذك

لــزم الأمــر. إذا 

للتأكــد مــن فهــم الطلبــة، أطلــب منهــم حــل التدريــب الأول 	<
مــن الــدرس.

حســابية 	< عمليــة  آخــر  حــذف  منهــم  اطلــب  ذلــك،  بعــد 
قامــوا بهــا باســتخدام أداة التعبئــة التلقائيــة، وكتابــة الدالــة 
النتيجــة  يريــدون ظهــور  التــي  الخليــة  عــن طريــق تحديــد 
فيهــا واســتخدام شــريط الصيغــة. اســأل الطلبــة إذا كانــوا 
ون اســتخدام علامتــي التنصيــص )" "( أمــرًا ضروريًــا  يعــدُّ
عندمــا يكــون هنــاك نــص فــي وســيطات دالــة IF، ولمــاذا؟

خطوات تنفيذ الدرس 	
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أخبــر الطلبــة أنــه وفقًــا للإعــدادات الإقليميــة لكل جهاز 	<
مــع   IF إلــى كتابــة دالــة  قــد يحتاجــون  حاســب فإنهــم 
مــن علامــة   

ً
بــدلًا  ),( بفاصلــة  بيــن وســيطاتها  الفصــل 

.);( اليونانيــة  الاســتفهام 

اســتمر فــي شــرح الــدرس بســؤالهم عــن أســهل طريقــة 	<
هــل يفضلــون  فــي كتابتهــا.  إذا أخطــأوا  دالــة  لتصحيــح 
أم  الخليــة  داخــل  المــزدوج  بالضغــط  التصحيــح  إجــراء 

ولمــاذا؟ الصيغــة؟  شــريط  باســتخدام 

الطلبــة 	< مــن  الطالــب كدليــل واطلــب  اســتخدم كتــاب 
لــكل  درجتيــن  علــى  بنــاءً  الحســابية  العمليــة  إجــراء 
طالــب ســواء حصــل علــى تقديــر "أ" أو "ب". واطلــب 
لجميــع  المطلوبــة  الحســابية  العمليــات  إجــراء  منهــم 

التلقائيــة. التعبئــة  أداة  باســتخدام  الآخريــن  الطلبــة 

الــدرس 	< مــن  الثانــي  التدريــب  حــل  الطلبــة  مــن  اطلــب 
تعلموهــا. التــي  للمهــارات  واتقانهــم  فهمهــم  لتأكيــد 
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بعــد ذلــك، اشــرح للطلبــة أنــه فــي الشــرط المنطقــي 	<
عناويــن  بيــن  يجمــع  شــرط  يمكنهــم كتابــة   IF لدالــة 
واطلــب  الــدرس  مثــال  اســتخدم  والنــص.  الخلايــا 
منهــم إدخــال الدالــة بشــكلٍ صحيــح بحيــث إذا حصــل 
الطالــب علــى تقديــر "أ" فســتعرض الرســالة "ممتاز"، 
وإذا لــم يحصــل علــى تقديــر "أ"، فســتعرض الرســالة 

"جيــد جــدًا".

مــن 	< الثالــث  التدريــب  حــل  الطلبــة  مــن  اطلــب  أخيــرًا 
الــدرس.

بمصطلحــات 	< الطلبــة  تذكيــر  يمكنــك  الختــام  فــي 
الــدرس المهمــة التــي وردت فــي جــدول المصطلحــات.
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تلميح:

يجــب عــى الطلبــة اســتخدام الــدوال، MIN و MAX و AVERAGE و IF. أكــد عليهــم أنــه نظــرًا 
يــط  ي �ش

لأنــه يمكــن اســتخدام دالــة IF لتقييــم كل مــن النــص والقيــم، فإنــه عنــد كتابــة الوظيفــة �ف
ن أ و ب داخــل علامــات الاقتبــاس المزدوجــة، عــى ســبيل  الصيغــة، يجــب عليهــم كتابــة الوســيطت�ي
المثــال: "أ" و "ب"؛ لأنــه بخــاف ذلــك، ســيعتقد برنامــج مايكروســوفت إكســل أنهــم يحاولــون 

.#NAME? الإشــارة إلى نطــاق مســى أو دالــة، وعندهــا ســيحصلون عــى رســالة الخطــأ

ملف  ثم  المستندات،  لمجلد   "G7.S3.1.1 "أنشطة_ الفرعي  المجلد   1. �افتح 
."G7.S3.1.1_درجات.xlsx"

لع على درجات الطلبة التي  2. �استخرج الحد الأدنى من الدرجات في كل مادة دراسية، واطَّ
تتوافق مع هذا الحد.

لع على درجات الطلبة التي  3. �استخرج الحد الأقصى للدرجات في كل مادة دراسية، واطَّ
تتوافق مع هذا الحد.

4. احسب معدل درجات كل طالب في الصف.
5. استخرج أدنى درجة لكل طالب في كل مادة دراسية.

6. �إذا كان معدل الطالب يساوي 90 أو أقصى سيحصل على التقدير "أ"، وإن لم يكن كذلك 
فسيحصل على التقدير "ب".

لنطبق معًا

حل التدريبات

تدريب 1

18



1617 16

تلميح:

ي دفاتــر ملاحظاتهــم باســتخدام 
اســمح للطلبــة إذا لــزم الأمــر بإجــراء العمليــات الحســابية �ف

ي العثــور عــى الإجابــات الصحيحــة.
ي الجــدول لمســاعدتهم �ف

القيــم الرقميــة �ف

تدريب 2
 �يحتوي مايكروسوفت إكسل على دوال خاصة بالاستنتاجات المنطقية، لتتمرن على بعض 

هذه العمليات. 
< �يوجــد فــي الجــدول أدنــاه عمــود إضافــي يســمى "متوســط" يحتــوي علــى متوســط درجــات الحــرارة التــي سُــجلت 

خــال العــام فــي الجزائــر و البحريــن. عليــك الآن تنفيــذ مــا يلــي:

طابق وسيطة الدالة أدناه مع النتائج التي سيتم عرضها في جدول البيانات مقابل كل حالة.

19

ي 
ي فصل الشتاء الطقس �ف

"�ف
ي 

البحرين أبرد من الطقس �ف
الجزائر"

ي 
ي فصل الشتاء الطقس �ف

"�ف
ي 

الجزائر أبرد من الطقس �ف
البحرين"

ي البحرين أك�ث 
"الطقس �ف

ي الجزائر"
دفئًا من الطقس �ف

ي الجزائر 
"الطقس �ف

ي 
أقل دفئًا من الطقس �ف

البحرين"
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تدريب 3
 افتح المجلد الفرعي "أنشطة_G7.S3.1.1" في مجلد المستندات ، ثم افتح الملف 

 ."G7.S3.1.1_درجات_حرارة_دول_العالم.xlsx"
	�تحقــق مــن درجــات الحــرارة فــي الأشــهر جمــادى الثانــي و رجــب و شــعبان فــي تونــس، واكتــب الفصــل الــذي تتميــز بــه  >
هــذه الأشــهر فــي جــدول البيانــات. علــى ســبيل المثــال يمكنــك كتابــة "تمثّــل الأشــهر جمــادى الثانــي و رجــب وشــعبان 

فــي تونــس فصــل الشــتاء/الصيف".
ي تونس فصل الصيف. 

ي و رجب وشعبان �ف
ل الأشهر جمادى الثا�ن مثِّ

ُ
ت

، ورجــب، وشــعبان، وإذا كان هــذا المعــدل أكــرب مــن 19 درجــة،  ي
احســب متوســط درجــة حــرارة شــهر جمــادى الثــا�ن

فعليــك عــرض الرســالة "طقــس جيــد".

	�أكمل الجدول أدناه بالنتائج وبالدالة المنطقية التي استخدمتها: >

ز هذه  ما الذي يم�ي
ي 

الأشهر بالتحديد �ف
تونس؟

ي تونس، بالإضافة إلى شهر رمضان.
إنها الأشهر الأك�ث حرًا نسبيًا �ف

املأ جدول وسائط 
الدالة التالية بالمعاي�ي 

ي قمت بكتابتها،  ال�ت
ي تريد  وبالنتيجة ال�ت

الحصول عليها.

اكتب المحتوى 
يط  المطابق ل�ش

 ("طقس جيد";"طقس رائع";AVERAGE(H9:J9)>19)IF=الصيغة:

AVERAGE(H9:J9)>19
"طقس رائع"
"طقس جيد"

20
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ي
الوحدة الأولى / الدرس الثا�ن

تنسيق المخططات

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن هــذا الــدرس أن يتعــرف الطلبــة عــى المخططــات أو الرســوم البيانيــة. ســيتعلمون كيفيــة إدراج 
إدراج  الطلبــة طريقــة   ا ســيتعلم  ً المخطــط، وتنســيقه، وأخــري نــوع  ي ورقــة عمــل، وتغيــري 

الخــ�ي �ف المخطــط 
المخطــط الدائــري.

م
ّ
نواتج التعل

 التمييز بين أنواع المخططات البيانية.	<

 إدراج مخطط خطي في ورقة العمل وتنسيقه.	<

 تغيير تخطيط الرسم البياني.	<

 إدراج مخطط دائري.	<

ي
الدرس الثا�ن

عدد الحصص الوحدة الأولى: الدوال المنطقية والمخططات
الدراسية

: تنسيق المخططات ي
6الدرس الثا�ن
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نقاط مهمّة 	
نــوع إذا 	< أنــه يمكنهــم اختيــار أي  البيانــي ويعتقــدون  نــوع المخطــط  قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي اختيــار 

كان مثيــرًا للإعجــاب. اشــرح للطلبــة مســتعينًا بكتــاب الطالــب، أنــه علــى ســبيل المثــال: يتــم اســتخدام مخططــات 
الأعمــدة والأشــرطة عندمــا نريــد تمثيــل صفــوف متعــددة مــن البيانــات، بينمــا يتــم اســتخدام المخططــات الدائريــة 

عندمــا نريــد عــرض صــف واحــد مــن البيانــات مثــل نتائــج الانتخابــات.

قــد يعتقــد بعــض الطلبــة أنهــم إذا لــم ينشــئوا المخطــط البيانــي بشــكل صحيــح مــن البدايــة، فعليهــم حذفــه وإعــادة 	<
إنشــائه. اشــرح لهــم باســتخدام كتــاب الطالــب أنــه يمكــن تغييــر نــوع وتخطيــط ونمــط المخطــط البيانــي الموجــود 

فــي أي وقــت يريدونــه.

التمهيد 	 
 إلى بعــض 

ً
ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه إضافــة

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت
ي الــدرس:

النصائــح الخاصــة بتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G7.S3.1.2_مجلد أنشطة

• 	G7.S3.U1.L2.A.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G7.S3.U1.L2.A_Final

• 	 G7.S3.U1_Project مجلد

يُمكنك البدء بطرح بعض الأسئلة مثل:	<

• كيف يمكنكم تمثيل البيانات بحيث يسهل فهم الأرقام الموجودة في ورقة العمل وتحليلها؟	

• كيف تعرفون نوع المخطط البياني الذي يجب استخدامه في كل مرة؟	

• ما نوع المخطط البياني الذي ستختارونه لعرض القيم خلال فترة زمنية؟	

• مقارنــة 	 شــيء  مــن  أجــزاء  أو  المئويــة  النســب  لعــرض  ســتختارونه  الــذي  البيانــي  المخطــط  نــوع  مــا 
لمجمــوع؟ با
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خطوات تنفيذ الدرس 	

البيانــي 	< المخطــط  أو  البيانــي  الرســم  مفهــوم  بشــرح  الــدرس  ابــدأ 
فــي كتــاب  الــدرس  مثــال  اســتخدم  ذلــك،  بعــد  يُســتخدم؟  ولمــاذا 
الطالــب واطلــب مــن الطلبــة إدراج مخطــط بيانــي فــي ورقــة العمــل 
ــد علــى الطلبــة أنــه بــدون جــدول بيانــات، لا يمكــن 

ِّ
الخاصــة بهــم. أك

رهــم إذا اختــاروا نــوع مخطــط 
ِّ
أن يكــون هنــاك مخطــط بيانــي. وذك

بيانــي لا يناســب مــا يريــدون عرضــه، فبإمكانهــم تغييــره فــي أي وقــت 
يريدونــه.

ــح 	< اســتمر فــي شــرح الــدرس باســتخدام كتــاب الطالــب كدليــل، ووضِّ
البيانــي؟ وكيــف يمكنهــم تغييــر عنوانــه،  للطلبــة ماهيــة المخطــط 
وأن المخطــط البيانــي يتحــدث تلقائيًــا، إذا قامــوا بتغييــر أي عنصــر 

فــي جــدول البيانــات الــذي يعتمــد عليــه المخطــط.

مــن 	< الأول  التدريــب  حــل  منهــم  اطلــب  الطلبــة،  فهــم  مــن  للتأكــد 
الــدرس.

>	 )Chart Design( ثــم اشــرح لهــم علامــة تبويــب تصميــم المخطــط
تحديــد  عنــد  تظهــران  اللتيــن   )Format( تنســيق  تبويــب  وعلامــة 
المخطــط البيانــي. باســتخدام كتــاب الطالــب اشــرح للطلبــة طريقــة 
البيانــي، ونمطــه، ونوعــه، وشــكل عناصــره،  الرســم  تغييــر تخطيــط 
ــد 

ِّ
أك وتنســيقه.  البيانــي،  المخطــط  نمــط  تطبيــق  يمكنهــم  وكيــف 

عليهــم أن اختيــار نــوع المخطــط البيانــي يتــم بنــاءً علــى مــا يُــراد تمثيلــه 
وليــس بنــاء علــى الأكثــر إثــارة للإعجــاب. اشــرح لهــم الأنــواع الأساســية 

للمخططــات البيانيــة والمعلومــات التــي يعرضهــا كل نــوع. 
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الــدرس 	<  مــن  الثانــي  التدريــب  حــل  الطلبــة  مــن  اطلــب 
المطلوبــة. للمهــارات  وإتقانهــم  فهمهــم  للتأكيــد 

ملــف 	< طباعــة  طريقــة  للطلبــة  اشــرح  ذلــك،  بعــد 
الطالــب  كتــاب  باســتخدام  إكســل.  مايكروســوفت 
الطباعــة  إعــدادات  تبويــب  خــال  مــن  لهــم  اشــرح 
كيــف يمكنهــم طباعــة ورقــة العمــل النشــطة، وطباعــة 
العمــل،  ورقــة  فــي  فقــط  المحــدد  البيانــي  المخطــط 
واســع.  نطــاق  علــى  الطباعــة  تنفيــذ  يمكنهــم  وكيــف 
وأخيــرًا، اطلــب مــن الطلبــة طباعــة ورقــة العمــل الحاليــة 

الطالــب. كتــاب  فــي  الــدرس  مثــال  مســتخدمًا 
فــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الــدرس 	<

المهمــة التــي وردت فــي جــدول المصطلحــات.

برامــج 	< هنــاك  بــأن  للطلبــة  ــح  وضِّ الــدرس،  نهايــة  فــي 
التعــرف  تــم  الــذي  للبرنامــج  تُســتخدم كبدائــل  أخــرى 

معهــم.  وناقشــها  اســتعرضها  الــدرس،  أثنــاء  عليــه 
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مــرة 	< الرئيســة  الوحــدة  أهــداف  علــى  الضــوء  ألــقِ  الوحــدة،  نهايــة  فــي 
تعلموهــا. التــي  للمصطلحــات  فهمهــم  مــدى  واختبــر  أخــرى، 

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة التــي 	<
وردت فــي فهــرس المصطلحات.

وع الوحدة م�ش

قسِم الطلبة في مجموعات عمل مختلفة.	<
تأكد من استيعاهم للتفاصيل التي يجب تضمينها في مشروعهم. 	<
اطلــب منهــم البحــث وشــجعهم علــى جمــع المعلومــات عــن المنتجــات 	<

الزراعيــة الرئيســة فــي المملكــة العربيــة الســعودية الأكثــر إنتاجًــا. أشــرف 
علــى عمليــة البحــث عــن هــذه المعلومــات، وإذا لــزم الأمــر اقتــرح عليهــم 

ــر لهــم المعلومــات التــي يحتاجــون إليهــا. 
ِّ
مواقــع إلكترونيــة محــددة توف

التــي 	< المعلومــات  نــوع  معرفــة  فــي  صعوبــة  الطلبــة  بعــض  يواجــه  قــد 
يجــب جمعهــا، اقتــرح عليهــم الرجــوع إلــى الصــورة المقابلــة فــي كتــاب 

الطالــب.

ــد عليهــم أن المعلومــات التــي يحتاجــون إلــى جمعهــا يجــب أن تكــون 	<
ِّ
أك

محــددة، وتــدرج فــي ورقــة العمــل بطريقــة تســهل قراءتهــا ويســتخلص 
منهــا اســتنتاجات مفيــدة.

أكــد علــى الطلبــة بضــرورة إجــراء العمليــات الحســابية المطلوبــة لإكمــال 	<
فــي  إدراجهــا  إلــى  يحتاجــون  التــي  بالــدوال  وذكرهــم  الوحــدة.  مشــروع 

ورقــة العمــل الخاصــة بهــم إذا لــزم الأمــر.
نبههــم إلــى ضــرورة اســتخدام نــوع المخطــط البيانــي المناســب، والــذي 	<

مــن خلالــه يمكــن تمثيــل البيانــات بشــكل مرئــي ويعــرض الاســتنتاجات 
بشــكل أفضــل.

يحتاجونــه 	< الــذي  الوقــت  الطلبــة  امنــح  المشــروع،  مــن  الانتهــاء  بعــد 
بهــم. الخاصــة  العمــل  أوراق  مخططــات  لتنســيق 

لا تنــسَ تذكيرهــم بحفــظ ملــف مايكروســوفت إكســل الخــاص بمشــروع 	<
الوحــدة.

ضع معايير مناسبة لتقييم عمل المجموعات وأطلعهم عليها.	<
حدد موعدًا لتقديم المشروعات ومناقشتها.	<
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لنطبق معًا

حل التدريبات

 من الأرقام. 
ً

 تعتبر المخططات وسيلة أسرع في المقارنة وفي تحليل الأشكال بدلًا

قارن بين المخططات البيانية واستخرج النتائج.

ي و جــزر القمــر و مــر و موريتانيــا. يتوجــب عليــك الآن 
ي جيبــو�ت

تمثــل المخططــات البيانيــة أدنــاه بيانــات درجــات الحــرارة �ف
ي المخططــات البيانيــة، ومحاولــة إكمــال الجــدول أدنــاه بالاســتنتاجات الصحيحــة.

مقارنــة البيانــات للــدول �ف

ي
جزر جيبو�ت

موريتانيامصرالقمر

ما الدولة التي سجلت أقل درجة حرارة؟

ما الدولة التي سجلت أعلى درجة حرارة؟

للرسم  وفقًا  درجة حرارة مسجلة  أعلى  لديها  التي  الدولة  ما 
البياني؟

للرسم  وفقًا  درجة حرارة مسجلة  أدنى  لديها  التي  الدولة  ما 
البياني؟

ما الدولة التي سجلت أعلى تغيرًا في درجات الحرارة؟

ما الدولة التي سجلت أقل تغيرًا في درجات الحرارة؟

تدريب 1

25
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تلميح:

ي يمكنهــم مــن خلالهــا إضافــة مخططــات بيانيــة  الــيت التبويــب  لــزم الأمــر، بعلامــة  ــر الطلبــة إذا 
ّ
ذك

ن عــى الطلبــة تحديــده هــو التخطيــط 9.  ي الــذي يتعــني
إلى ورقــة العمــل. تخطيــط المخطــط البيــا�ن

بالنســبة لتنســيق المخطــط، ذكــر الطلبــة بــأن علامــة التبويــب تنســيق )Format( تظهــر فقــط عنــد 
ن عــى الطلبــة إدراجــه هــو العمــود  ي الــذي يتعــني

ح للمخطــط الثــا�ن تحديــد المخطــط والنــوع المقــرت
ي الجــدول أدنــاه، امنــح الطلبــة الوقــت الــذي 

ي الأبعــاد المجمــع، أمــا بالنســبة للأســئلة الــواردة �ف
ثنــا�ئ

بزيــادة  انصحهــم  الصحيحــة.  الإجابــات  إلى  والتوصــل  البيانيــة  الرســوم  لدراســة  إليــه  يحتاجــون 
التكبــري / التصغــري إذا لــزم الأمــر.

تدريب 2
 �حان الوقت الآن لإدراج مخططات بيانية إلى جدول البيانات في برنامج مايكروسوفت إكسل. 

	�افتح ملف"xlsx.درجات_حرارة_دول_العالم_G7.S3.1.2" الموجود في المجلد الفرعي  > 
"أنشطة_G7.S3.1.2" في مجلد المستندات. 

	��اعــرض درجــات الحــرارة الخاصــة بشــهر محــرم فــي جميــع البلــدان مــن خــال مخطــط بيانــي، وذلــك بــإدراج مخطــط  >
عمــودي ثلاثــي الأبعــاد وتحديــد نمــط مخطــط مــن اختيــارك.

ق المخطط البياني وذلك بالقيام بما يلي: نسِّ 	>

• إضافة عنوان لمخططك البياني. 

• إضافة عنوان للمحور الرأسي. 

• إضافة عنوان للمحور الأفقي.

• تغيير نمط أحرف مخططك البياني.

• تغيير ألوان مخططك البياني وإضافة مخططات تفصيلية إذا لزم الأمر.
	�اعرض درجات حرارة جميع الأشهر في المغرب، والمملكة العربية السعودية، وتونس من خلال:  >

• إدراج مخطط ونمط خاص به من اختيارك.

• تنسيق مخططك البياني لجعله أكثر جاذبية ولكن مع عدم التأثير على سهولة قراءة المعلومات التي يمثلها أيضًا.

26
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ي الخاص بدرجات حرارة شهر محرم
بالرجوع إلى المخطط البيا�ن

البلدان تكون درجة الحرارة في  1. �في أي 
شهر محرم أعلى من 20 درجة مئوية؟

1. المغرب 

ي
2. جيبو�ت

3. جزر القمر 
4. موريتانيا 

البلدان تكون درجة الحرارة في  2. �في أي 
شهر محرم أدنى من 15 درجة مئوية؟

1. الجزائر 
2. المملكة العربية السعودية 

3. تونس 
4. مصر 

البلدان تكون درجة الحرارة في  3. �في أي 
شهر جمادى الثاني أعلى من 33 درجة 

مئوية؟

1. المملكة العربية السعودية 
ي 

2. جيبو�ت

4. �في أي البلدان درجة الحرارة في شهر ذو 
الحجة أعلى من 15 درجة مئوية؟

1. البحرين
2. المغرب

3. المملكة العربية السعودية

ي
4. جيبو�ت

5. جزر القمر
6. موريتانيا

5. �في أي الشهور تكون درجة الحرارة في 
المملكة العربية السعودية أدنى من 17 

درجة مئوية؟

1. محرم
2. صفر

3. ذو الحجة

<	��أكمل الجدول أدناه:



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي هذه الوحدة كيفية تمثيل أفكارهم من خلال برنامج العروض التقديمية مايكروسوفت باوربوينت 
سيتعلم الطلبة �ف

ثــم  التقديميــة،  ائحهــم  أو ســمات إلى �ش لــون  البدايــة ســيتعلمون كيفيــة إضافــة  ي 
)Microsoft PowerPoint(. �ف

ات  ، وكيفيــة إضافــة التأثــري ســيتعلمون كيفيــة إدراج الصــور والمقاطــع الصوتيــة ومقاطــع الفيديــو إلى العــرض التقديــ�ي
ي 

ــة إلى ذلــك، ســيتعلم الطلبــة كيفيــة إضافــة رســومات SmartArt ومخططــات بيانيــة �ف
ً
الانتقاليــة والحركيــة. إضاف

ي تجعل عرضهم التقديــ�ي أك�ث جاذبية. ي نهايــة الوحــدة ســيتعرفون عــى بعــض الأفــكار ال�ت
ا �ف ً . وأخــري عرضهــم التقديــ�ي

م
ّ
نواتج التعل

ائح. 	< إضافة نص إلى ال�ش

ائح جديدة.	< إضافة �ش

>	. ي العرض التقديميي
إدراج الصور �ف

إضافة رأس أو تذييل.	<

ائح.	< تطبيق السمات على ال�ش

ائح.	< تطبيق انتقالات ال�ش

>	. إضافة تأث�ي حركيي

>	 . ي
إدراج مقطع صو�ت

>	.SmartArt إدراج رسم

إضافة المخططات البيانية.	<

 الوحدة الثانية 

عرض الأفكار من خلال العرض التقديميي

الدروس
عدد الحصص الدراسيةالوحدة الثانية: عرض الأفكار من خلال العرض التقديميي

ائح والنصوص والصور 3الدرس الأول: ال�ش
ات الوسائط المتعددة المُتقدمة : تأث�ي ي

3الدرس الثا�ن
ز 3الدرس الثالث: المخططات البيانية ونصائح لعرض متم�ي

وع الوحدة 2 م�ش
11إجماليي عدد الحصص الدراسية 26



المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

الملفات الرقمية

ي  ن الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
ن الإثرائيــة. ي منصــة عــني

ي كتــاب الطالــب، باســتخدام الكتــاب الرقــ�ي الــذي تــم تحميلــه �ف
تظهــر �ف

>	G7.S3.U2.L2.A.pptx

>	G7.S3.U2.L3.A.pptx

png.علامة تعجب	<

ي	<
mp3.مقطع صو�ت

: ن الإثرائية، وهيي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة ع�ي

>	G7.S3.U2.L1.A_Final.pptx

>	G7.S3.U2.L2.A_Final.pptx

>	G7.S3.U2.L3.A_Final.pptx

الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft PowerPoint( مايكروسوفت باوربوينت

كتاب المهارات الرقمية

الصف الأول المتوسط - الفصل الدراسيي الثالث
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الوحدة الثانية / الدرس الأول

ائح والنصوص والصور ال�ش

وصف الدرس
، وإضافة النصوص  ائح العرض التقديميي  الهدف العام من هذا الدرس هو أن يتعلم الطلبة إنشــاء وتنســيق �ش

والصور لعروضهم التقديمية، كما سيتعرفون على كيفية إدراج الرأس والتذييل، إضاقة لطرق العرض.

م
ّ
نواتج التعل

إضافة نص إلى الشرائح. 	<

إدراج شرائح جديدة إلى العرض التقديمي.	<

إدراج الصور في العرض التقديمي.	<

إضافة رأس أو تذييل لشرائح العرض التقديمي.	<

إضافة الألوان والسمات للعرض التقديمي.	<

تغيير طرق العرض في الشرائح.	<

الدرس الأول

الوحدة الثانية: عرض الأفكار من خلال العرض التقديميي
عدد الحصص 

الدراسية

ائح والنصوص والصور 3الدرس الأول: ال�ش
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نقاط مهمّة 	

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي إدراج شــريحة جديــدة بتخطيــط معيــن، وضــح لهــم كيــف يختــارون التخطيــط 	<
الــذي يرغبــون فيــه مــن تبويــب شــريحة جديــدة.

 قــد يجــد بعــض الطلبــة صعوبــة فــي تصفــح شــرائح عرضهــم التقديمــي. اقتــرح علــى الطلبــة اســتخدام مصغــرات 	<
الشــرائح )Thumbnails( للانتقــال بيــن الشــرائح بشــكل أســهل.

عنــد إضافــة الطلبــة لســمة نســق معينــة فســيتم تطبيقهــا علــى جميــع شــرائح العــرض التقديمــي. قــد يــؤدي ذلــك إلــى 	<
تحــرك صناديــق النــص بشــكل غيــر مناســب فــي كل شــريحة، لذلــك حــث الطلبــة علــى تفقــد جميــع هــذه الصناديــق.

التمهيد 	 

 إلى بعــض 
ً
ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه إضافــة

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت
ي الــدرس:

النصائــح الخاصــة بتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G7.S3.U2.L1.A_Final.pptx

مهــد للهــدف مــن الــدرس بجــذب اهتمــام الطلبــة لأهميــة اســتخدام برنامــج العــروض التقديميــة فــي عــرض أفكارهــم. 	<
ولتحقيــق ذلــك يمكنــك طــرح الأســئلة التاليــة حــول طــرق عــرض الأفــكار الممكنــة:

• هل سبق أن نفذتم مشروعًا لإحدى المواد؟ كيف عرضتم نتائجه؟ هل هذه أفضل طريقة لعرضها؟	

• هل شاهدتم عرضًا تقديميًا من قبل؟ ماذا كان موضوع العرض؟	

• ما المعلومات التي يمكن أن تٌقدم في العرض التقديمي؟	

• هل لديكم فكرة ترغبون بطرحها من خلال العرض التقديمي؟	

• كم عدد الشرائح التي يجب أن تكون موجودة بالعرض التقديمي؟	
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خطوات تنفيذ الدرس 	

باســتخدام 	< تقديــ�ي  عــرض  إنشــاء  أن  للطلبــة  ح  ا�ش
وســهلة  جيــدة  طريقــة  هــو  باوربوينــت  مايكروســوفت 
شــيقة  بطريقــة  المعلومــات  عــرض  خلالهــا  مــن  يمكــن 
ن النصوص  وجذابــة، حيــث يمكنهــم مــن خلاله الدمج ب�ي

والأصــوات. الفيديــو  ومقاطــع  والصــور 

باســتخدام كتــاب الطالــب كدليــل، وضــح لهــم المكونــات 	<
نامــج. ي تتكــون منهــا واجهــة ال�ب الرئيســة الــيت

مايكروســوفت 	< برنامــج  فتــح  عنــد  أنــه  لهــم  ح  ا�ش
ي هــو إنشــاء عــرض 

ا�ض باوربوينــت، يكــون الوضــع الافــرت
تخطيــط  بهــا  يحــة  �ش تظهــر  بحيــث  جديــد،  تقديــ�ي 
يحــة العنــوان      )Title Slide(، واطلــب منهــم كتابــة  �ش
إدخــال  عــى  للتــدرب  الفــرعيي  والعنــوان  العنــوان  نــص 

ائــح. ال�ش عــى  النــص 

العــرض 	< إلــى  جديــدة  شــريحة  إدراج  بشــرح كيفيــة  ابــدأ 
التقديمــي  باســتخدام علامــة تبويــب الصفحة الرئيســية 
إدراج  أيضًــا  يمكنهــم  أنــه  للطلبــة  اشــرح  ثــم   ،)Home(
إدراج التبويــب  علامــة  باســتخدام  جديــدة   شــريحة 

.)Insert(

عرضهــم 	< ي 
�ف جديــدة  يحــة  �ش إضافــة  يريــدون  إذا كانــوا   

يحة جديدة  ة على خيار �ش ، فعليهم الضغط مبا�ش  التقديميي
جديــدة  يحــة  �ش إضافــة  وســيتم   ،)New Slide(
العنــوان  نــوع  مــن  بتخطيــط   ، التقديــ�ي العــرض  إلى 
أمــا   . ي

ا�ض الافــرت  )Title and Content( والمحتــوى 
 ، ن يحــة جديــدة بتخطيــط معــني إذا أراد الطلبــة إدراج �ش
يحة جديدة   فعليهم الضغط على السهم أسفل خيار �ش
الــذي يرغبــون  نــوع التخطيــط  )New Slide( وتحديــد 
كإعــداد  التخطيــط  هــذا  تحديــد  يتــم  ذلــك  بعــد  فيــه. 
ي العــرض 

يحــة جديــدة ســيتم إدراجهــا �ف ي لــكل �ش
ا�ض افــرت

. التقديــ�ي
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ي 	<
د على الطلبة أن بإمكانهم تنسيق النص الموجود �ف

ّ
 أك

ي قامــوا  ائحهــم، وحفــظ ملفهــم بنفــس الطريقــة الــيت �ش
ي برنامــج معالــج النصــوص مايكروســوفت وورد 

 بهــا �ف
.)Microsoft Word(

ــح للطلبــة كيفيــة إضافــة صــورة مــن الصــور المخزنــة 	< وضِّ
ح  ائحهــم. ا�ش عــى أجهــزة الحاســب الخاصــة بهــم إلى �ش
 ،

ً
أولًا المخزنــة.  الصــور  لإدراج  ن  طريقتــني هنــاك  أن  لهــم 

 ،)Insert( يمكنهــم الضغــط عــى علامــة التبويــب إدراج
ثــم الضغــط فــوق الصــور )Pictures( ثــم تخزيــن الصــور 
)Stock Images(. الطريقــة الأخــرى هيي تغيــري تخطيــط 
تحديــد  فيهــا  يمكنهــم  ي  الــيت يحــة  ال�ش واختيــار  يحــة  ال�ش

الخيــار الــذي يســمح بــإدراج صــورة مخزنــة فيهــا. 

رؤوس 	< إضافــة  كيفيــة  للطلبــة  اشــرح  ذلــك،  بعــد 
وتذييــات إلــى شــرائحهم. وأن هــذه الإضافــات ســتظهر 
فــي كل شــريحة. أخبرهــم أيضًــا أن هنــاك خيــارًا يســمح 

الأولــى. الشــريحة  فــي  تذييــل  أو  رأس  ظهــور  بعــدم 

اشــرح لهــم كيفيــة إضافــة لــون أو ســمات إلــى شــرائحهم. 	<
مــع  يتناســب  بمــا  اختيارهــا  أهميــة  إلــى  الإشــارة  مــع 

يقدمونــه. الــذي  الموضــوع 

 علــى عــرض تقديمــي لمســاعدتهم 	<
ً

اعــرض للطلبــة مثــالًا
التقديمــي  العــرض  مــن  الغــرض  علــى  التعــرف  فــي 
ومواصفاتــه الجيــدة. يمكنــك الاســتعانة بملــف العــرض 
الــذي يتعيــن علــى الطلبــة إنشــاؤه فــي هــذه  التقديمــي 

الوحــدة.
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ح للطلبــة كيفيــة تطبيــق طــرق عــرض مختلفــة على 	< ا، ا�ش ً أخــري
ي هــذه المرحلــة، يمكنــك أن تطلــب منهــم حــل 

مســتندهم. �ف
، والثالــث. ي

التدريبــات الأول، الثــا�ن

فــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بالمصطلحــات المهمــة 	<
التــي وردت فــي الــدرس وفــي فهــرس المصطلحــات.

32



3333 323333

تدريب 1

لنطبق معًا

حل التدريبات

ن كل أيقونة ووظيفتها المناسبة. صِل ب�ي

إضافة رأس أو تذييل.

إدراج صورة من جهاز الحاسب الخاص 
بك.

تطبيق نسق على الشرائح.

يعدّ طريقة العرض النموذجية للبرنامج.

إدراج صورة من مصدر عبر الإنترنت.

بحجم  الشرائح  بمعاينة  لك  يسمح 
أصغر.
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تدريب 2

44

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

1. عند الضغط على زر F2 يتم مشاهدة عرض الشرائح من البداية.

2. يمكن تطبيق نفس التذييل على جميع شرائح.

3. لا يمكن تطبيق ألوان خلفيات مختلفة على شرائح مختلفة.

4. يمكن إدراج صور إلى الشرائح عن طريق مصادر عبر الإنترنت.

5. طريقة العرض "فارز للشرائح" هي طريقة العرض الأساسية للبرنامج.

سق. 6. لا يمكن تغيير لون خلفية النَّ

7. �يمكن رؤية اقتراحات لتحسين تصميم وأسلوب الشرائح من جزء أفكار تصميمية.
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تدريب 3
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تلميح: 

اطلــب مــن الطلبــة البحــث عــن المعلومــات بأنفســهم 
معلومــات  لجمــع  وجههــم  التدريــب.  موضــوع  حــول 
ي رســ�ي أو تعليــ�ي حــول الموضــوع 

و�ن مــن موقــع إلكــرت
الــذي تــم اختيــاره.

 �يوجد في المملكة العربية السعودية العديد من المدن وطلب منك معلمك تقديم معلومات عن 
خمس منها. 

م معلومات حول خمس مدن من اختيارك من القائمة التالية: < قدِّ

• الرياض 
• جدة 
• مكة 

• المدينة المنورة 
• الدمام 
• تبوك 

• أبه  
• بريدة 

 < ��عليك أن تجد التعداد السكاني لكل مدينة تقدمها، ويمكنك استخدام الإنترنت لإيجاد مزيد من المعلومات.
ثم املأ الجدول التالي:

ياسم المدينة 
التعداد السكا�ن

4,205,961الرياض1.

2,867,446جدة2.

1,323,624مكة3.

1,300,000المدينة المنورة4.

768,602الدمام5.
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تلميح: 

أدخلــوا  قــد  الطلبــة  جميــع  أن  مــن  تأكــد 
التذييــل. ي 

�ف المطلوبــة  المعلومــات 

تلميح: 

عنــوان  اختيــار  ي 
�ف الطلبــة  مســاعدة  يمكنــك 

إذا  جاذبيــة  أكــرث  لجعلــه  التقديــ�ي  للعــرض 
اجــع  ال�ت أمــر  باســتخدام  الأمــر. وذكرهــم  لــزم 
ي حالــة ارتكابهــم خطــأ.

ي العــرض التقديــ�ي �ف
�ف

 �افتح برنامج مايكروسوفت باوربوينت وفي ملف العرض التقديمي الجديد الذي سيظهر لك، 
عليك القيام بما يلي: 

< اكتب العنوان "خمس مدن في المملكة العربية السعودية" في مربــع النص.

< وفي مربــع نص العنوان الفرعي، اكتب اسمك.

 بعد ذلك أدخل شريحة جديدة بها تخطيط "العنوان والمحتوى" ثم: 
< اكتب العنوان: "المدن الخمس التي نقدمها هي". 

< في مربــع النص اكتب أسماء المدن الخمس التي حددتها.

 بالنسبة لكل مدينة، عليك:
< �إدراج شريحة جديدة بها تخطيط "محتوى مع تسمية 

توضيحية" لإدراج:
• اسم كل مدينة.

• �نص يصف المدينة وتعدادها السكاني وأبرز ما تشتهر 
به.

• �صور لهذه المدينة من خلال المصادر الموجودة على 
الإنترنت، ويمكنك تغيير حجم هذه الصور وتحريكها 
وتدويرها كما تريد من أجل إنشاء شريحة جيدة التنظيم.

• �تنقل عبر شرائح العرض التقديمي الخاص بك وحدد 
في  تعلمتها  التي  الطريقة  بنفس  قْهَا  ونسِّ النصوص 

مايكروسوفت وورد. وغيّر لون الخط وحجمه.

 لجعل العرض التقديمي أفضل عليك تغيير: 
< لون الخلفية. 

< نمط الخلفية. 

< نسق الشريحة. 

باستثناء شريحة  تذييل كل شريحة  الشريحة في  التاريــــخ والوقت ورقم  النهاية أضف   �وفي 
العنوان.

 احفظ ملف العرض التقديمي في المستندات باسم "مشروع المدن".
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ي
الوحدة الثانية / الدرس الثا�ن

ات الوسائط المتعددة المُتقدمة تأث�ي

وصف الدرس
ات الانتقاليــة والحركيــة إلى العــرض  الهــدف العــام مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة إضافــة التأثــري
ن النصــوص، الصــور، المقاطــع الصوتيــة مــن أجــل إنشــاء عــرض تقديــ�ي  . ســيتعلمون أيضًــا الجمــع بــني التقديــ�ي

للوســائط المتعــددة.

م
ّ
نواتج التعل

تطبيق التأثيرات الانتقالية بين شرائح العرض التقديمي.	<

إضافة تأثيرات حركية على مكونات الشريحة.	<

تخصيص تأثيرات الحركة.	<

إدراج مقطع صوتي في العرض التقديمي والتعامل معه.	<

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الثانية: عرض الأفكار من خلال العرض التقديميي
عدد الحصص 

الدراسية

ات الوسائط المتعددة المُتقدمة : تأث�ي ي
3الدرس الثا�ن

نقاط مهمّة 	
ــن لهــم إمكانيــة 	< قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم الفــرق بيــن التأثيــرات الانتقاليــة والتأثيــرات الحركيــة. بيِّ

التأثيــرات الحركيــة علــى كائــن فــي الشــرائح مثــل  التأثيــرات الانتقاليــة علــى الشــرائح بينمــا يتــم تطبيــق  تطبيــق 
ــع نــص. ـ صــورة أو مربـ
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الشــريحة 	< فــي  الموجــودة  الكائنــات  التــي قامــوا بتطبيقهــا علــى  الحركــة  تأثيــرات  بعــرض  الطلبــة  بعــض  قــد يرغــب 
بترتيــب مختلــف. اشــرح لهــم أنــه لتغييــر الترتيــب الــذي تظهــر بــه التأثيــرات الحركيــة فــي شــريحة مــا، يجــب عليهــم 
فتــح جــزء تأثيــرات الحركــة، مــن علامــة تبويــب حــركات )Animations( ومجموعــة تأثيــرات الحركــة المتقدمــة 
تأثيــرات  لعــرض  والإفــات  الســحب  طريقــة  اســتخدام  يمكنهــم  الجــزء،  هــذا  فــي   .)Advanced Animation(

الحركــة بالترتيــب الــذي يريدونــه.

ــا، قــد يظنــون أنــه يمكنهم اســتخدام شــريط الاقتطاع لتعيين نقطــة نهاية المقطع 	< عندمــا يــدرج الطلبــة مقطعًــا صوتيًّ
فقــط. اشــرح لهــم أنــه باســتخدام أشــرطة التمريــر الحمــراء والخضــراء يمكنهم قص مقطع الصــوت وفقًا لذلك.

التمهيد 	 
 إلى بعــض 

ً
ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه. إضافــة

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت
ي الــدرس:

النصائــح لتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G7.S3.U2.L2.A.pptx

• png.علامة تعجب	

• mp3.مقطع صوتي	

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة عين الإثرائية، وهي:	<
• 	G7.S3.U2.L2.A_Final.pptx

اشــرح لهــم أهميــة تطبيــق التأثيــرات المرئيــة فــي العــرض التقديمــي لجعلــه ممتعًــا للجمهــور، ويمكنــك الاســتعانة 	<
بالأســئلة التاليــة: 

• ما الذي يمكنكم إضافته إلى العرض التقديمي لجعله أكثر جاذبية؟	

• ــا وتصبــح الصــور أصغــر أو أكبــر 	 هــل مــن الممكــن جعــل شــرائح العــرض التقديمــي تظهــر أو تختفــي تدريجيًّ
فــي الحجــم أثنــاء عــرض الشــرائح؟

• هل يمكن تحديد مدة العرض التقديمي ؟ أم أنها ثابتة؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

أن 	< للطلبــة  ووضــح  الانتقاليــة،  التأثيــرات  إضافــة  كيفيــة  بشــرح  ابــدأ 
التأثيــر الانتقالــي يحــدث عنــد ضغــط مقــدم العــرض لــزر الفــأرة أو بعــد 

مــدة زمنيــة يتــم تحديدهــا.

بعــد ذلــك، اشــرح لهــم كيفيــة إضافــة التأثيــرات الحركيــة. ووضــح لهــم 	<
داخــل  اســتخدامها  يمكــن  أنــواع  أربعــة  يوفــر  الباوربوينــت  برنامــج  أن 
العــرض التقديمــي وهــي كالتالــي: تأثيــر الدخــول )Entrance( والــذي 
يحــدد الطريقــة التــي يظهــر بهــا الكائــن علــى الشــريحة، وتأثيــر التوكيــد 
مــا كتكبيــر  إلــى كائــن  الــذي يعمــل علــى جــذب الانتبــاه   )Emphasis(
، وأيضًــا تأثيــر الخــروج )Exit( الــذي يحــدد  الطريقــة 

ً
هــذا الكائــن مثــا

التــي يخــرج بهــا الكائــن مــن الشــريحة، كأن يخــرج مــن الشــريحة بشــكل 
فنــي، وأخيــرًا تأثيــر مســارات الحركــة )Motion Paths( الــذي يحــدد 
كيفيــة حركــة الكائــن داخــل الشــريحة، كأن يتحــرك الكائــن مــن اليســار 

إلــى اليميــن.

عروضهــم 	< تجعــل  الحركيــة  والتأثيــرات  الإنتقــالات  بــأن  الطلبــة  أخبــر 
التقديميــة أكثــر حيويــة، ونبهمــم لاســتخدامها بشــكل معتــدل حيــث إن 
الإكثــار مــن اســتخدامها قــد يــؤدي إلــى إربــاك الجمهــور بهــذه التأثيــرات. 
وهــذا  تقديمــي  عــرض  لــكل  مختلفيــن  نمطيــن  باســتخدام  وانصحهــم 
يُعــد مــن أفضــل الممارســات الجيــدة. بعــد ذلــك يمكنــك أن تطلــب مــن 
الطلبــة حــل التدريبيــن الأول والثانــي للتأكــد مــن فهمهــم لمــا تــم شــرحه.
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ح المهــارات الأساســية لإضافــة مقاطــع 	< اســتكمل مــع الطلبــة �ش
اســتخدام  لهــم كيفيــة  ووضــح   . التقديــ�ي العــرض  إلى  صوتيــة 
علامــة تبويــب تشــغيل مــن أجل تحرير مقاطــع الصوت الخاصة 
أنــه  هــم  أخ�ب الصــوت،  إضافــة  لهــم كيفيــة  ح  تــرش عندمــا  بهــم. 
أيقونــة  تحديــد  طريــق  عــن  ي 

صــو�ت مقطــع  أي  حــذف  يمكنهــم 
يحــة ثــم الضغــط عــى مفتــاح الحــذف. ي ال�ش

الصــوت �ف

ن 	< ي هــذه المرحلــة يمكنــك أن تطلــب مــن الطلبــة حــل التدريبــني
�ف

الثالــث والرابــع.
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تدريب 1

لنطبق معًا

حل التدريبات

56

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

1. جميع الانتقالات لها مُدَد افتراضية مختلفة.

2. يحدث تأثير الحركة عند الانتقال من شريحة إلى أخرى أثناء العرض التقديمي.

3. لا يوضح تأثير الحركة طريقة ظهور الصورة أو اختفائها تدريجيًا.

4. يمكن تحديد مدة الانتقال.

 بشكل تلقائي.
ً

5. يعمل العرض كاملًا

6. تظهر تأثيرات الحركة المطبقة على الشريحة في وقت واحد.

7. يمكن تطبيق تأثير الانتقال على جميع الشرائح.

لنطبق معًا
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تدريب 2

اخ�ت الإجابة الصحيحة

1. �توضح الصورة "مجموعة 
التوقيت" المندرجة تحت 
علامة التبويب "انتقالات" 

داخل الشريحة.

 يستغرق الانتقال 10 ثوانٍ وتظهر الشريحة لمدة 4 ثوانٍ إضافية.

 يستغرق الانتقال 6 ثوانٍ وتظهر الشريحة لمدة 16 ثانية إضافية.

 يستغرق الانتقال 6 ثوانٍ وتظهر الشريحة لمدة 10 ثوانٍ إضافية.

 يستغرق الانتقال 10 ثوانٍ وتظهر الشريحة لمدة 6 ثوانٍ إضافية.

2. �توضح الصورة "مجموعة 
التوقيت" المندرجة تحت 
علامة التبويب "حركات" 

لعنصر ما.

 يظهر بعد 3 ثوانٍ بدون أي حركة.

 يظهر بعد 3 ثوانٍ وتستمر الحركة للثانيتين التاليتين.

 �يظهر بعد ثانيتين وتستمر الحركة للثلاث ثوان التالية.

 يظهر على الفور وتستمر الحركة لثانيتين.

 يمكن تشغيل مقطع صوتي ولا يمكن تشغيل مقطع فيديو.

3.�طوال مدة العرض التقديمي.
 يمكن تشغيل مقطع فيديو ولا يمكن تشغيل مقطع صوتي.

 �يمكن تشغيل مقطع صوتي ومقطع فيديو على حد سواء.

 لا يمكن تشغيل مقطع صوتي أو مقطع فيديو.
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تدريب 3

58

اخ�ت الإجابة الصحيحة:

في الشريحة الأولى فقط.

1. �يمكنك إدراج ملفات 
الصوت:

في أي شريحة.

في الشريحة الأولى أو الأخيرة.

لا يمكن تغييرها.

2. �كل تأثير انتقالي له مدة 
افتراضية:

يمكن تغييرها.

هي دائمًا 3.40 ثانية.

عرض المزيد من الخيارات حول تأثير معين.

3. �باستخدام زر خيارات التأثير 
يمكن:

عرض المزيد من الحركات الرائعة.

تحديد وقت بداية الحركة.

من جهاز الحاسب.

4. �لا يمكنك إدراج ملف فيديو 
على شريحة:

عن طريق نسخ عنوان url الخاص بالموقع الإلكتروني الذي يحتوي على 
الفيديو ولصقه على الشريحة.

من الإنترنت.

تلميح: 

تــم  نــت لهــذا التمريــن. لقــد  يــر�ج حــثّ الطلبــة عــى اســتخدام كتــاب الطالــب عــرب الإن�ت
المقبــل. العــام  ي نســخة كتــاب 

الرابــع وســيتم تحديثــه �ف التدريــب  حــذف 
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تدريب 4

تلميح:

ي  الــيت الحركــة  ات  وتأثــري الانتقــالات  باختيــار  الطلبــة  انصــح 
بــل  التقديــ�ي  العــرض  مشــاهدة  عنــد  الجمهــور  تشــتت  لا 
ات. تجعلهــم يركــزون عــى محتــوى العــرض وليــس عــى التأثــري

	�تابع العرض التقديمي الذي أنشأته في الدرس السابق عن مدن المملكة العربية السعودية. 
عليك الآن إضافة انتقالات وحركات إلى الشرائح ليصبح عرضك التقديمي مميزًا وجذابًا.

 جرب الانتقالات المختلفة على الشرائح قبل تحديد الانتقالات التي ستستخدمها، ثم طبّق 
ً

< �أولًا
الانتقال الذي تريد على كل شريحة من العرض التقديمي.

• غيّر مدة الانتقالات لتتناسب مع العرض.
• يمكنك أيضًا تطبيق نفس الانتقال على جميع الشرائح في العرض التقديمي.

< �الآن أضف تأثيرات الحركة لجعل العرض التقديمي أكثر جاذبية. هناك العديد من تأثيرات 
الحركة التي يمكنك تطبيقها على أي مربــع نص وصورة في أي شريحة. لكن احذر من المبالغة 
التأثير سلبًا على العرض  التأثيرات إلى  في ذلك، حيث يمكن أن يؤدي استخدام الكثير من 

التقديمي، ففي كل شريحة يمكنك إضافة تأثير أو اثنين.

• جرب تأثيرات حركة أجمل عن طريق استخدام زر إضافة تأثيرات الحركة.

• يمكنك أيضًا استخدام زر خيارات التأثير لضبط التأثيرات في كل شريحة.

• �يمكنك تغيير مدة كل تأثير لضبط طول كل تأثير، كما يمكنك أيضًا ضبط التأخير، أي الوقت الذي يبدأ فيه كل تأثير 
حركة بعد بدء عرض الشريحة. طبّق تأثيرات الحركة وغيّر ترتيبها إذا كنت ترغب في جعل عرضك التقديمي يبدو 

بصورة أفضل.

< �في بعض الأحيان يكون من الأفضل إنشاء عرض تقديمي يعمل تلقائيًا وتتغير فيه الشرائح تلقائيًا 
دون أن يضطر المستخدم إلى استخدام الفأرة. اجعل العرض التقديمي يُغيّر الشرائح تلقائيًا.

• �أخيرًا عليك إضافة مقاطع فيديو ذات صلة بالموضوع الذي تقدمه إلى الشرائح لجعل العرض التقديمي أكثر 
تشويقًا.

• احفظ الملف في مجلد المستندات وأغلقه.
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الوحدة الثانية / الدرس الثالث

ز المخططات البيانية ونصائح لعرض متم�ي

وصف الدرس
ورســومات  البيانيــة  المخططــات  اســتخدام  الطلبــة كيفيــة  يتعلــم  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الهــدف 
ي عــرض تقديــ�ي واحــد. ســيتعلمون أيضًــا كيفيــة 

SmartArt، مــن أجــل جمــع وتقديــم العديــد مــن العنــاصر �ف
للجمهــور. جاذبيــة  أكــرث  التقديــ�ي  عرضهــم  لجعــل  النصائــح  بعــض  تطبيــق 

م
ّ
نواتج التعل

إدراج رسم SmartArt في العرض التقديمي وتحريره.	<

إضافة مخطط بياني في العرض التقديمي وتحريره.	<

تطبيق نصائح وتلميحات تعزز جودة العرض التقديمي عند تصميم العروض التقديمية.	<

الدرس الثالث

الوحدة الثانية: عرض الأفكار من خلال العرض التقديميي
عدد الحصص 

الدراسية
ز 5الدرس الثالث: المخططات البيانية ونصائح لعرض متم�ي

نقاط مهمّة 	

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي اختيــار النــوع الصحيــح مــن رســم SmartArt أو المخطــط المناســب لتمثيــل 	<
بياناتهــم بشــكل صحيــح، وجههــم لاختيــار النــوع بمــا يتناســب مــع الهــدف مــن عــرض المعلومــات وليــس لمجــرد 
الاعجــاب بــه. علــى ســبيل المثــال، اشــرح للطلبــة أنهــم إذا كانــوا يريــدون إظهــار التسلســل الهرمــي لمدرســتهم، فمــن 
فــي  الميــاه  إظهــار دورة  يريــدون  إذا كانــوا   .)Hierarchy SmartArt( الهرمــي  التسلســل  اختيــار رســم  الأفضــل 

.)Cycle SmartArt( الطبيعــة، فمــن الأفضــل اختيــار رســم الــدورة
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قــد يعتقــد بعــض الطلبــة أنهــم إذا أدخلــوا مخططًــا بيانيًــا لا يعجبهــم، فعليهــم حذفــه وإدراجــه مــن البدايــة. اشــرح 	<
لهــم أنــه يمكنهــم تغييــر نــوع المخطــط، والتخطيــط وحتــى نمــط المخطــط. ويمكنهــم الاطــاع علــى هــذه الأدوات 

.)Chart Design( مــن خــال علامــة التبويــب تصميــم المخطــط
قــد يعتقــد بعــض الطلبــة أنــه عنــد إدراج رســم SmartArt، تتوفــر فقــط الأشــكال التــي يرونهــا لكتابــة معلوماتهــم. 	<

اشــرح لهــم أنــه يمكنهــم إضافــة العديــد مــن الأشــكال كمــا يريــدون إلــى رســم SmartArt الموجــود.
قــد يعتقــد بعــض الطلبــة أن إضافــة الكثيــر مــن الألــوان والانتقــالات وتأثيــرات الحركــة يجعــل العــرض التقديمــي أكثــر 	<

تشــويقًا. اشــرح لهــم أنــه لا يجــب المبالغــة فــي اســتخدام الانتقــالات والتأثيــرات والألــوان، حتــى لا يتشــتت انتبــاه 
الجمهــور عــن محتــوى العــرض ومايتضمنــه مــن معلومــات.

التمهيد 	
 إلى بعــض 

ً
ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه. إضافــة

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت
ي الــدرس:

النصائــح لتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<
• 	G7.S3.U2.L3.A.pptx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G7.S3.U2.L3.A_Final.pptx

إلــى 	< إضافتهــا  وأهميــة  البيانيــة  والمخططــات   SmartArt الرســوم  إضافــة  مفهــوم  حــول  الطلبــة  بمناقشــة  ابــدأ 
التقديمــي. عرضهــم 

يُمكنك البدء بطرح بعض الأسئلة على الطلبة مثل:	<
• كيف يمكنكم تمثيل بيانات الاستطلاع باستخدام صورة واحدة فقط؟	

• هل تذكرون تمثيل البيانات الرقمية في برنامج مايكروسوفت إكسل؟	

• هل تتذكرون ما هو المخطط البياني؟	

• ما نوع المعلومات التي يمكنكم تمثيلها باستخدام المخطط البياني؟	

• هل تتذكرون ما هو رسم SmartArt؟	

• هل سبق لكم استخدام مخطط أو رسم SmartArt؟ إذا كانت الإجابة نعم، لأي غرض استخدمتموه؟	



إحــدى 	< هــى   SmartArt رســومات  اســتخدام  أن  للطلبــة  اشــرح 
ــح لهــم كيــف  طــرق تمثيــل المعلومــات فــي العــرض التقديمــي. وضِّ
ــد لهــم 

ِّ
يمكنهــم إدراج رســم SmartArt وكيــف يمكنهــم تحريــره. أك

 SmartArt إلــى رســم  الأشــكال  مــن  العديــد  إضافــة  يمكنهــم  أنــه 
موجــود وأخبرهــم أن هنــاك طريقتــان للقيــام بذلــك، تتمثــل إحــدى 
الطــرق فــي ضغــط زر إضافــة شــكل )Add Shape( فــي علامــة 
SmartArt Design) SmartArt(. والطريقــة  تبويــب تصميــم 
الأخــرى هــي اســتخدام جــزء النــص )Text Pane( ثــم كتابــة النــص 

.Enter والضغــط علــى مفتــاح

بعــد ذلــك، ناقــش الطلبــة فــي مفهــوم إضافــة مخطــط بيانــي إلــى 	<
تحريــر  إضافــة مخطــط وطريقــة  لهــم كيفيــة  واشــرح  شــرائحهم. 

إليــه. الجديــدة  المعلومــات  بعــض  بيانــات لإضافــة  جــدول 

>	 )Y( وضــح للطلبــة كيفيــة تغييــر مقيــاس الأرقام في المحور الرأســي
وأخبرهــم كيــف يمكنهــم تحريــر كل عنصــر فــي مخططهــم البيانــي. 
فــي هــذه المرحلــة، يمكنــك أن تطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الثانــي.
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خطوات تنفيذ الدرس 	 



ناقــش الطلبــة حــول النصائــح والتلميحــات التــي يمكنهم تطبيقها 	<
علــى عروضهــم التقديميــة مــن أجــل تحويــل العــرض التقديمــي 

مــن جيــد إلــى مثالــي.

فسّــر لهــم أهميــة الوقــت كعامــل مهــم فــي نجــاح العــرض، حيــث 	<
إن العــرض الطويــل قــد يصيــب الجمهــور بالملــل، أمــا العــرض 
بعــدم  أو  بالجهــل  الانطبــاع  الجمهــور  يعطــي  فقــد  القصيــر 

بالموضــوع. الكافيــة  المعرفــة 

أشــر إلــى أهميــة تحديــد الغــرض مــن العــرض التقديمــي، و شــجع 	<
الطلبــة علــى اختيــار موضــوع العــرض ودراســته بعنايــة وبشــكل 
دقيــق. اقتــرح علــى الطلبــة مراجعــة المعلومــات التــي يعثــرون 

عليهــا، وأوصهــم بعــدم الاعتمــاد علــى مصــدر واحــد فقــط.

يمكنــك أن تطلــب مــن الطلبــة التحــدث عــن العــروض التقديميــة 	<
الســابقة. اطلــب منهــم أن يتدربــوا  الــدروس  فــي  أنشــأوها  التــي 
أثنــاء  متنوعــة  نبــرات صوتيــة  واســتخدام  بوضــوح  الإلقــاء  علــى 
العــرض. أخبرهــم أنــه بهــذه الطريقــة، ســتزداد ثقتهــم بأنفســهم 
كمــا أنــه يمكنهــم طلــب رأي زملائهــم فــي الصــف حــول العــرض 
سيســاعدهم  زملائهــم  نقــد  أن  لهــم  وبيــن  وإلقائهــم.  التقديمــي 
على تحســين أدائهم. في هذه المرحلة، يمكنك أن تطلب منهم 
تنفيــذ التدريبيــن الأول والثالــث للتأكــد مــن فهمهــم واســتيعابهم 

الــدرس. لموضوعــات 

48



فــي نهايــة الــدرس، يمكنــك تذكيــر الطلبــة بالمصطلحــات المهمــة التــي 	<
وردت فــي الــدرس وفــي فهــرس المصطلحــات.

ــح للطلبــة بــأن هنــاك برامــج أخــرى تُســتخدم كبدائــل 	< فــي الختــام، وضِّ
الــدرس، اســتعرضها وناقشــها  أثنــاء  تــم التعــرف عليــه  الــذي  للبرنامــج 

معهــم.

وع الوحدة م�ش

فــي مجموعــات عمــل مختلفــة، وضــع معاييــر مناســبة 	< قسِــم الطلبــة 
عليهــا. وأطلعهــم  المجموعــات  عمــل  لتقييــم 

حــدد موعــدًا لتقديــم المشــروعات ومناقشــتها، وتأكــد مــن اســتيعاهم 	<
للتفاصيــل التــي يجــب تضمينهــا فــي مشــروعهم. 

اطلــب منهــم البحــث وشــجعهم علــى جمــع المعلومــات حــول كيفيــة 	<
مــن  الفــرد  نصيــب  زيــادة  فــي  الخضــراء  الريــاض  مشــروع  مســاهمة 
المســاحات الخضــراء، مــع الإشــارة إلــى أن هــذا المشــروع هــو عنصــر 

.2030 المملكــة  رؤيــة  فــي  أساســي 

اقتــرح مواقــع إلكترونيــة محــددة تزودهــم بالمعلومــات التــي يحتاجــون 	<
إليهــا.

وبأهميــة 	< الموثوقــة،  المواقــع  مــن  المعلومــات  جمــع  بأهميــة  ذكرهــم 
النشــر. وحقــوق  الفكريــة  الملكيــة  حقــوق  احتــرام 

أكــد علــى أن المعلومــات التــي يحتاجــون إلــى جمعهــا يجــب أن تكــون 	<
محــددة ومضمنــة فــي العــرض التقديمــي بطريقــة ســهلة القــراءة ويمكــن 

اســتخلاص اســتنتاجات مفيــدة منهــا.

ســاعد الطلبــة علــى إدارة وقتهــم بشــكل صحيــح لإكمــال المشــروع فــي 	<
الوقــت المحــدد، وذكرهــم بضــرورة حفــظ مشــروعهم.

يحتاجونــه 	< الــذي  الوقــت  الطلبــة  امنــح  المشــروع،  مــن  الانتهــاء  بعــد 
التقديميــة. عروضهــم  لتنســيق 

حدد وقتًا لتسليم المشروعات ومناقشتها.	<
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فــي نهايــة الوحــدة، ألــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة 	<
الرئيسة مرة أخرى، واختبر مدى فهمهم للمصطلحات 

التــي تعلموهــا.

بمصطلحــات 	< الطلبــة  تذكيــر  يمكنــك  الختــام  وفــي 
الوحــدة المهمــة التــي وردت فــي فهــرس المصطلحــات.
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تدريب 1

حل التدريبات

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. �يمكن استخدام أي نوع من رسومات SmartArt لتقديم أي نوع من المعلومات.

2. لا يمكن تخصيص رسم SmartArt أو مخطط.

 للبيانات العددية.
ً

3. يعدّ المخطط تمثيلًا

4. يمكن إضافة بيانات إلى مخطط جاهز بالفعل.

5. يمكن تغيير مقياس الأرقام على محور المخطط.

6. لا يجب أن تأخذ بعين الاعتبار آراء الآخرين وانتقاداتهم بشأن العرض التقديمي.

7. كلما زاد حجم النص في العرض التقديمي، كان أكثر إمتاعًا للجمهور.

لنطبق معًا
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تدريب 2

 �لتفترض أنك مسؤول عن تقديم بعض مكونات أجهزة الحاسب لشركة. وعليك إنشاء عرض 
تقديمي لإظهار نتائج المبيعات خلال العام السابق، ولديك الجدول التالي:

ا جديدًا باستخدام برنامج مايكروسوفت باوربوينت من أجل تقديم عنصرين   �أنشئ عرضًا تقديميًّ
وهما: مخطط بياني بالمبيعات خلال العام السابق ورسم بياني بالأصناف التي تم بيعها. اقرأ 
الإرشادات التالية ثم أنشئ هذا العرض التقديمي حتى يتمكن معلمك من استخلاص النتائج 

وعمل مراجعة دورية.

 �في الشريحة الأولى، اكتب اسم الشركة، ونسق الخط )نوعه وحجمه ولونه(، وأضف تأثير 
الحركة الذي تريده.

 �في الشريحة الثانية أضف رسم SmartArt المناسب من أجل عرض إجمالي مبيعات كل صنف. 
ليس من الضروري تقديم مجمل مبيعات كل عنصر، فالهدف هو إظهار الصنف الأكثر والأقل 

مبيعًا.

 ضع علامة  أمام الرسم البياني الذي ستختاره لتقديم المعلومات الموجودة أعلاه.

شاشة لوحة مفاتيح طابعة فأرة

40 148 71 104 الربيع

103 76 65 239 الصيف

98 98 150 173 الخريف

54 136 104 198 الشتاء

295 458 390 714 الإجمالي
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تلميح: 

 ، التقديــ�ي عرضهــم  ي 
�ف إدراجــه  الطلبــة  عــى  يجــب  الــذي   ،Pyramid SmartArt رســم  يمثــل 

ز الطلبــة المنتــج الــذي حقــق أكــرب قــدر مــن  كــة بــه. يجــب أن يمــزي تيــب الــذي تــم بيــع منتجــات ال�ش ال�ت
تيــب الصحيــح هــو: فــأرة الحاســب،  لوحــات المفاتيــح،  المبيعــات مــن خــال ملاحظــة الجــدول. ال�ت
ن عليهــم تنســيق رســم SmartArt عــن طريــق تغيــري نمطــه ولونــه.  الطابعــات، الشاشــات. ثــم يتعــني

ي الــدرس.
هــم أنــه يمكنهــم إضافــة تأثــري حــركيي كمــا تعلمــوا ســابقًا �ف أخ�ب
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تلميح: 

ســاعد الطلبــة عــى فهــم أنــه عنــد اســتخدام نــوع رســم 
المعلومــات  تمثيــل  فــإن  مناســب،  غــري   SmartArt
إلى  الوصــول  مــن  الجمهــور  يتمكــن  ولــن   

ً
خطــأ يكــون 

المقدمــة. المعلومــات  تحليــل  حــول  صحيحــة  نتيجــة 

قائمة

دورة

علاقة

هرميي

صورة

 ، المفاتيح  ولوحة  والطابعة،  )الفأرة،  الأصناف  أسماء  واكتب   SmartArt رسم  	�أنشئ 
صه باستخدام علامة التبويب تصميم ضمن شريط  والشاشة( بالترتيب الصحيح. ثم خصِّ

:SmartArt أدوات
ا بدرجة أكبر.

ً
< غيّر لون SmartArt لجعله ملون

. ً
< غيّر نمط SmartArt لجعله يبدو أكثر جمالًا

.�أضف مربــع نص أعلى الرسم البياني واكتب العنوان: "مقارنة أولية للمبيعات".
< نسّق العنوان كما تريد.

< أضف كذلك تأثيرات الحركة إلى العنوان والرسم البياني.

	�في الجزء الخاص بالملاحظات اكتب إجمالي مجموع الأصناف التي تم بيعها. على سبيل 
المثال: شاشات = 295، طابعات = 390، لوحات مفاتيح = 458، فأرة = 714. الآن سوف 

تتذكر ما تريد قوله أثناء العرض التقديمي.

تلميح: 

ي ورقــة 
ورة كتابــة بيانــات الجــدول �ف خــال هــذا التدريــب أ�ش إلى ض�

عمــل مايكروســوفت إكســل بشــكل صحيــح.
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: ا مصحوبًا بمعلومات الجدول التاليي يحة ثالثة وأدرج مخططًا خطيًّ  �أضف �ش

< قم بتغي�ي الوحدة الرئيسة للمحور الرأسيي إلى 25.0.

ي كما تريد.
سّق الرسم البيا�ن

• أضف مربــع نص أعلى الرسم البياني واكتب العنوان: "مقارنة مفصلة للمبيعات".

< نسّق العنوان وفقًا للطريقة التي تريد.

• أضف أيضًا تأثيرات الحركة إلى العنوان والرسم البياني.
• قدّم عملك أمام زملائك في الصف.

• احفظ الملف باسم "إحصائيات شركة عالم الحاسب" في مجلد المستندات.

تلميح: 

 SmartArt ــد عــى أن رســومات ومخططــات
ِّ
خــال هــذا التدريــب، أك

هيي طريقــة ســهلة للغايــة لتمثيــل البيانــات باســتخدام صــورة واحــدة 
صــورة  رؤيــة  الجمهــور  عــى  الأســهل  مــن  أنــه  للطلبــة  ح  ا�ش فقــط. 
جــدول  قــراءة  مــن   

ً
بــدلًا ومعلومــات  بيانــات  ملخــص  عــى  تحتــوي 

الأرقــام. مــن  الكثــري  عــى  يحتــوي  ضخــم 

شاشة لوحة مفاتيح طابعة فأرة

40 148 71 104 الربيع

103 76 65 239 الصيف

98 98 150 173 الخريف

54 136 104 198 الشتاء

تدريب 2
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1. �يجب أن تكون مدة العرض التقديمي ما يقرب من __________________ دقيقة.	<

2. �حدد __________________. قبل إنشاء عرض تقديمي، حدد __________________ 	<

الأساسية للموضوع.

3. �اعرف __________________. أبهر جمهورك باستخدام بعض الميزات 	<

وفقًا لـ __________________.حاول أن تحافظ على موقف إيجابي وكن 

__________________ومتحمسًا. 

 4. �التجهيز لعرضك التقديمي. ادرس الموضوع بشكل جيد واعثر على معلومات 	<

ز على 
ّ
__________________ على المواقع الإلكترونية أو __________________. رك

الموضوع ولا تسهب في الموضوع كثيرًا ولكن __________________ الموضوع الرئيس في 

بضع جمل.

ا _______________.ولكن 	<
ً
5. �استخدم ألوان_________________.لا تستخدم ألوان

استخدم __________________ اللون الواحد. فإن المجموعة الكبيرة والمتنوعة من 

الألوان ترهق عيون الجمهور.

6. استخدم الانتقالات والحركات المناسبة ولكن __________________.	<

تدريب 3

المفاهيم هدفك

الكتب15 إلى 20حقيقية

بسيطة المفاهيم

درجات

دون إفراط

هدفك جمهورك

نشيطًا

عمره

ثمين متنوعة لخّص

 املأ الفراغات بكلمة مناسبة من الكلمات التالية:

جمهورك

عمره

نشيطًا

الكتبحقيقية

ص
ّ

لخ

متنوعةبسيطة

درجات

دون إفراط

15  إلى 20



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

اضيــة، وســيتعرفون عــى بيئــة  ي هــذه الوحــدة ســيحصل الطلبــة عــى المعرفــة الأساســية المتعلقــة بالروبوتــات الاف�ت
�ف

ي آر )VEXcode VR(. وبشــكل أكــرث تحديــدًا ســيتعلمون كيفيــة اســتخدام اللبنــات الموجــودة 
برمجــة فيكــس كــود �ف

ي ســاحات اللعــب المختلفــة. عــاوة عــى ذلــك 
داخــل فئــات اللبنــات المختلفــة لتحريــك الروبــوت ورســم الأشــكال �ف

ي يعمــل  مجــة، وعــى الطريقــة الــيت ي ال�ب
ســيتعرف الطلبــة عــى طريقــة أخــرى لرســم الأشــكال باســتخدام الإحداثيــات �ف

ســكوب )Gyro sensor( وأنــه عنــد اســتخدامه مــع لبنــات مختلفــة ســيجعلون الروبــوت يتحــرك  بهــا مستشــعر الج�ي
تلقائيًــا. 

م
ّ
نواتج التعل

>	. ي
ا�ض ن مكونات الروبوت الاف�ت ز ب�ي التمي�ي

ي آر.	<
استخدام بيئة فيكس كود �ف

استخدام وحدة تحكم المراقبة ووحدة تحكم العرض.	<

استخدام الإحداثيات لتحديد موضع حركة الروبوت.	<

ي لرسم الخطوط والأشكال المتقدمة.	<
ا�ض استخدام قلم الروبوت الاف�ت

مجية.	< استخدام التكرارات ال�ب

وط محددة.	< ي يتخذ قرارات بناءً على �ش
ا�ض جعل الروبوت الاف�ت

 الوحدة الثالثة

ي
ا�ض برمجة الروبوت الاف�ت

الدروس

ي
ا�ض عدد الحصص الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت الاف�ت

الدراسية
اضية 4الدرس الأول: الروبوتات الاف�ت
مجة ي ال�ب

: الإحداثيات �ف ي
3الدرس الثا�ن

3الدرس الثالث: الحركة التلقائية
وع الوحدة 2م�ش

12إجماليي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

الملفات الرقمية

: ن الإثرائية، وهيي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة ع�ي

>	G7.S3.U3.L1 مجلد

>	G7.S3.U3.L2 مجلد

>	G7.S3.U3.L3 مجلد

>	G7.S3.U3_Project مجلد

الأدوات والأجهزة

حاسب آليي	<

ي	<
ا�ض ي آر )VEXcode VR( الاف�ت

�فيكس كود �ف

كتاب المهارات الرقمية

الصف الأول المتوسط - الفصل الدراسيي الثالث
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الوحدة الثالثة / الدرس الأول

اضية الروبوتات الاف�ت

وصف الدرس
ي آر وكيفيــة اســتخدام ســاحة 

الهــدف العــام مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعــرف الطلبــة عــى بيئــة فيكــس كــود �ف
اســتخدامها.  المختلفــة وطريقــة عملهــا وكيفيــة  اللبنــات  فئــات  عــى  ســيتعرفون  ذلــك  إلى  بالإضافــة  اللعــب. 
الواقــع  روبــوت  مجــة  ل�ب  )Drivetrain( الدفــع  نظــام  فئــة  مــن  لبنــات  سيســتخدمون  تحديــدًا  أكــرث  وبشــكل 
.)Grid Map( ــع عــى ســاحة اللعــب باســتخدام خيــار شــبكة خريطــة ـ ي عــى التحــرك وتشــكيل مربـ

ا�ض الافــرت

م
ّ
نواتج التعل

فهم المقصود بالروبوتات الافتراضية ومزاياها.	<
التعرف على المستشعرات الموجودة في الروبوت الافتراضي.	<
استخدام بيئة فيكس كود في آر الافتراضية.	<
استخدام اللبنات البرمجية بفئاتها المختلفة لإنشاء البرامج في بيئة فيكس كود في آر الافتراضية.	<

الدرس الأول

ي
ا�ض عدد الحصص الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت الاف�ت

الدراسية
اضية 4الدرس الأول: الروبوتات الاف�ت

نقاط مهمّة 	

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي التنقــل عبــر نافــذة ســاحة اللعــب. اســتخدم الصــورة الموجــودة فــي كتــاب 	<
اللعــب. التــي يســتطيع الطلبــة اســتخدامها عنــد فتــح ســاحة  الطالــب لشــرح الأدوات المختلفــة 
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مــن الممكــن أن يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي التمييــز بيــن طــرق عــرض الكاميــرا المختلفــة الخاصــة بـــ فيكــس كــود 	<
لكاميــرا  اســتخدامهم  أنــه عنــد  لهــم  اشــرح  الشــخص الأول(.  )كاميــرا   First Person Camera فــي آر، خاصــة
الشــخص الأول، يبــدو الأمــر كمــا لــو كانــوا داخــل الروبــوت بحيــث يــرون إلــى أيــن يتجــه. وعندمــا يكــون لديهــم أشــياء 
فــي ســاحة اللعــب مــن المفيــد التحقــق مــن كــون الروبــوت فــي الاتجــاه الصحيــح. علــى ســبيل المثــال فــي ســاحة 

.Castle Crasher لعــب 

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم كيفيــة تحديــد مســافة حركــة روبــوت الواقــع الافتراضــي فــي ســاحة لعــب 	<
بيئــة برمجــة فيكــس كــود فــي آر. اشــرح لهــم أن ســاحة اللعــب شــبكة خريطــة )Grid Map( مقســمة إلــى مربعــات 

وأن كل مربــــع لــه أبعــاد 200 × 200 مــم.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس وأثنــاء التمهيــد لــه. فيمــا يــ�ي بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائــح لتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة عين الإثرائية، وهي:	<
• 	G7.S3.U3.L1 مجلد

قــدم الهــدف مــن الــدرس لتحفيــز الطلبــة وزيــادة دافعيتهــم لتعلــم ماهيــة الروبوتــات الافتراضيــة ومزاياهــا. ولتحقيــق 	<
ذلــك يمكنــك طــرح بعــض الأســئلة عليهــم مثــل:

• ما المقصود بالروبوتات الافتراضية؟	

• ما الفرق بين الروبوت الحقيقي وروبوت الواقع الافتراضي؟	

• ما مزايا استخدام روبوتات الواقع الافتراضي؟	

ولزيــادة اهتمــام الطلبــة لمعرفــة كيفيــة تحريــك روبــوت باســتخدام فيكــس كــود فــي آر. يمكنــك طــرح بعــض الأســئلة 	<
عليهــم مثــل:

• كيف يمكن للروبوت أن يتحرك؟	

• أين يمكنكم رؤية الحركات التي يقوم بها الروبوت؟	

بالإضافــة إلــى ذلــك حفّــز الطلبــة لمعرفــة كيفيــة صنــع الروبــوت للأشــكال الهندســية. مــن خــال طــرح بعــض الأســئلة 	<
عليهــم مثــل:

• كيف يمكنكم رسم مربــع بقلم رصاص؟	

• ز شكل المربــع ؟	 كيف تُميِّ
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يمكنــك بــدء الــدرس باســتخدام الجــزء النظــري 	<
ومناقشــة  الطالــب  كتــاب  فــي  الموضّــح 
والروبوتــات  الافتراضــي  الواقــع  حــول  الطلبــة 

الافتراضيــة. 
مميــزات 	< ببعــض  إخبــارك  علــى  الطلبــة  شــجع 

اســتخدام الروبوتــات الافتراضيــة، ثــمّ اســتخدم 
لذكــر  الطالــب  كتــاب  فــي  الموجــود  الجــدول 

لهــا. المميــزات  مــن  المزيــد 
والروبوتــات 	< الافتراضــي  الواقــع  مناقشــة  بعــد 

تطلــب  أن  يمكنــك  الطلبــة  مــع  الافتراضيــة 
منهــم تنفيــذ التدريــب الأول للــدرس للتأكــد مــن 
فهمهــم لماهيــة الروبوتات الافتراضية ومميزات 

اســتخدامها. 

أكمــل الــدرس بشــرح المستشــعرات المختلفــة 	<
مســتخدمًا  الافتراضــي  الواقــع  لروبــوت 

الطالــب.  كتــاب  فــي  الموجــودة  الصــورة 

بعــد أن تشــرح للطلبــة مستشــعرات الروبــوت 	<
المختلفــة،  آر  فــي  كــود  فيكــس  الافتراضــي 
التدريــب  تنفيــذ  منهــم  تطلــب  أن  يمكنــك 
الثالــث للــدرس للتأكــد مــن تذكرهــم لمــكان كل 

الروبــوت. فــي  عنصــر 

• ز شكل المثلث ؟	 ميِّ
ُ
كيف ت

• هل سمعت بمسابقات الروبوت؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 
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واصــل الشــرح باســتعراض مكونــات بيئــة فيكــس كــود 	<
فــي آر، ثــم وجّــه الطلبــة إلــى التنقــل واستكشــاف أدوات 
البرنامــج. افتــح نافــذة ســاحة اللعــب واشــرح الأدوات 
نافــذة  أن  علــى  ــد 

ّ
وأك اســتخدامها  يســتطيعون  التــي 

جميــع  تعــرض   )Dashboard( المعلومــات  لوحــة 
قِيَــم المستشــعر الخاصــة بروبــوت الواقــع الافتراضــي. 
الثلاثــة  العــرض  طــرق  لشــرح  الوقــت  بعــض  ــص  خصِّ
المختلفــة لســاحة اللعــب التــي يمكــن اســتخدامها مــن 
أجــل فهــم التضاريــس بشــكل أفضــل، حيــث إنَّ هــذا مــن 
الممكــن أن يحسّــن عمليــة بنــاء التعليمــات البرمجيــة، 
ثــمّ وضّــح للطلبــة بعــض الأمثلــة الســهلة حتــى يتمكنــوا 

مــن فهــم طــرق العــرض المختلفــة: 

• إخبــار 	 يمكنــك  العلويــة(:  ا  )الكامــري  Top Camera  
ي 

�ف وكأنــك  تظهــر  هــذه  العــرض  طريقــة  أن  الطلبــة 
الشــارع. إلى  وتنظــر  الثالــث  الطابــق 

• ح 	 �ش يمكنــك  التتبــع(:  ا  )كامــري  Chase Camera  
الأول   ، ن طالبــني مــع  بالتعــاون  هــذه  العــرض  طريقــة 
بأنــه  يتظاهــر  ي 

والثــا�ن "الروبــوت"  بأنــه  يتظاهــر 
ا  الكامــري هيي  "المتتبــع"  أن  للطلبــة  ح  ا�ش "المتتبــع". 
اتجــاه  ي 

�ف وتتحــرك  العــرض  طريقــة  ي 
�ف المســتخدمة 

بتتبعــه. "الروبوت"وتقــوم  الأول  الطالــب 

• ا الشــخص الأول(: 	  First Person Camera )كامــري
ح للطلبة أن طريقة العرض هذه تشــبه  يمكنك أن ت�ش
حيــث  يقودونــه  وكأنهــم  الروبــوت  داخــل  وجودهــم 

يمكنهــم النظــر فقــط إلى المــكان الــذي يتجــه إليــه.

بعــد فتــح الطلبــة لســاحة اللعــب واكتشــاف طــرق عــرض 	<
تنفيــذ  منهــم  تطلــب  أن  يمكنــك  المختلفــة،  الكاميــرا 

التدريــب الثانــي مــن الــدرس. 
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اللبنــات 	< اشــرح  الطالــب،  وباســتخدام كتــاب  ذلــك  بعــد 
واذكــر  الــدرس.  هــذا  فــي  الطلبــة  سيســتخدمها  التــي 
ضبــط  يمكنهــم  آر  فــي  فيكــس كــود  بيئــة  فــي  أنــه  لهــم 
اللبنتيــن  باســتخدام  الــدوران  وســرعة  الروبــوت  قيــادة 

الســرعة. لضبــط  المخصصتيــن 

قبــل أن يبــدأ الطلبــة فــي إنشــاء المقطــع البرمجــي الأول، 	<
اشــرح لهــم مفهــوم الدرجــات. واذكــر لهــم أنَّ الدرجــات 
تقيــس مقــدار دوران شــيء مــا مــن صفــر إلــى 360 درجــة، 
التــي يمكــن مــن خلالهــا تنفيــذ  موضحًــا عــدد الدرجــات 
ــع أو نصــف دوران أو دوران كامــل. ويمكنــك كذلــك أن  ـ ربـ
تطلــب مــن الطلبــة التــدرب علــى جعــل الروبــوت يلتــف 

بمقــدار عــدد معيّــن مــن الدرجــات.

ــد علــى 	<
ّ
أك البرمجــي الأول،  المقطــع  الطلبــة  إنشــاء  أثنــاء 

أن المقطــع البرمجــي الخــاص بــــ فيكــس كــود فــي آر يبــدأ 
الموجــودة   )when started( بــدأت  عندمــا  بلبنــة 
بشــكل افتراضــي فــي مســاحة العمــل. لذلــك عنــد تفعيــل 
البرنامــج  يبــدأ   ،)when started( بــدأت  عندمــا  لبنــة 

بــه. الخــاص  البرمجــي  المقطــع  تنفيــذ  ويتــم 
ــع فــي ســاحة لعــب شــبكة خريطــة 	< ـ  ذكرهــم بــأن كل مربـ

لــكل  وأن  مــم   200  × مــم   200 يعــادل   )Grid Map(
مربــــع أربعــة جوانــب متســاوية. وشــجعهم علــى اســتخدام 
خيــار التكــرار )Duplicate( لتوفيــر الوقــت عنــد إنشــاء 

هــذا المقطــع البرمجــي.
اذكــر للطلبــة أن جميــع البرامــج لهــا اتجــاه تنفيــذ رأســي، 	<

مــن  الآخــر  تلــو  واحــدًا  الأوامــر  البرنامــج  ســينفذ  ولذلــك 
إلــى أســفل. أعلــى 
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فــي 	< اللبنــات  اســتخدام  لهــم  ســبق  بأنــه  الطلبــة  ذكــر 
البرمجة. ووضح لهم أن فيكس كود في آر يســتخدم 
ســكراتش.  مثــل  أخــرى  لبرامــج  مشــابهًا  منطقًــا 
اســتخدم جــدول فئــات اللبنــات الموجــود فــي كتــاب 
الطالــب لعــرض ملخــصٍ موجــزٍ للطلبــة عــن الفئــات 

آر.  فــي  فيكــس كــود  فــي  المختلفــة 

والخامــس 	< الرابــع  التدريبيــن  اســتخدام  يمكنــك 
روبــوت  برمجــة  مــن   الطلبــة  تمكــن  مــدى  لمعرفــة 
فــي  محــددة  نقــاط  فــي  للتحــرك  الافتراضــي  الواقــع 

لملاعــب.  ا
اذكــر للطلبــة أنهــم ســيحتاجون إلــى الانتقــال إلــى فئــة 	<

اللبنــات  والعثــور علــى   )Drivetrain( الدفــع نظــام 
الأساســية التــي يحتاجونهــا لحــل التدربيــن.

بمصطلحــات 	< الطلبــة  تذكيــر  يمكنــك  الختــام  فــي 
الــدرس المهمــة التــي وردت فــي فهــرس المصطلحــات.
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تدريب 2

لنطبق معًا

حل التدريبات

تدريب 1

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

. ي
ي محاكاة  مشابهة للعالم الحقي�ق

ا�ض 1. الواقع الاف�ت

اضية عمليات محاكاة تُستخدم لإنشاء برامج للروبوتات. 2. تتضمن الروبوتات الاف�ت

3. المحاكاة الروبوتية هيي وسيلة مهمة للتعرف على المفاهيم العلمية المختلفة.

ي يناسب أسلوب تعلم واحد فقط.
ا�ض 4. �الروبوت الاف�ت

وتصحيحــه  الخطــأ  تشــخيص  يمكنــك  لا  اضيــة،  الاف�ت الروبوتــات  تســتخدم  5. �عندمــا 
بسرعــة.

اضية، تتجنب إتلاف أي معدات. 6. �عندما تستخدم الروبوتات الاف�ت

اضية. 7. نحتاج إلى إنفاق الكث�ي من المال لاستخدام برامج الروبوتات الاف�ت

اضيــة يكــون لديــك القــدرة عــى إنشــاء الروبوتــات  8. �عندمــا تســتخدم الروبوتــات الاف�ت
المتقدمــة. ات  ز المــزي ذات 

ا الشخص الأول( First Person Camera )كام�ي

ا التتبع( Chase Camera )كام�ي

ا العلوية( Top Camera )الكام�ي 3 1

1 2

2 3

صل طرق عرض الكاميرا المختلفة مع العرض الصحيح. .
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65

قلم خاص 
بالرسم

مستشعر الرؤية 

السفليي

تدريب 3
  أكمل الصناديق الفارغة بمسمياتها الصحيحة.

سكوب  مستشعر الج�ي
وتحديد الموقع

مستشعر الرؤية الأماميي 
وتحديد المسافات

مستشعر 
الاصطدام الأيمن

 عجلات بقطر 
50 مليم�ت

مستشعر 
الاصطدام الأيسر
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تدريب 4

تلميح:

اللبنــات  اســتخدام  بكيفيــة  الطلبــة  ــر 
ّ
ذك

 )Drivetrain( ي فئــة نظــام الدفــع
الموجــودة �ف

. ي
ا�ض الافــرت الواقــع  روبــوت  لتحريــك 

تلميح:

ذكــر الطلبــة أن الروبــوت يجــب أن يتحــرك للأمــام 
خمس مربعات، ويستدير 90 درجة جهة اليسار 
ي الاتجــاه المعاكــس، ثــم 

لاتخــاذ موقــف ليتحــرك �ف
يتحرك خمس مربعات للخلف.

حركــة  تشــبه  الروبــوت  حركــة  أن  للطلبــة  اذكــر 
تتحــرك  ي  الــيت الشــاحنة  أو  ركنهــا  عنــد  الســيارة 

حمولتهــا. ــغ  ـ ـ ـ لتفريـ للخلــف 

400 مليمتر يقطعها،  400 مليمتر. ولكل   �أنشئ برنامجًا ليتحرك الروبوت أربــع مرات مسافة 
سوف يتسارع بنسبة 25%. يجب أن تكون سرعة بدء تشغيل الروبوت %25.

تدريب 5
 �أنشئ برنامجًا ليتحرك الروبوت إلى الأمام بمقدار 5 مربعات، ثمَّ ينعطف يسارًا بزاوية 90 درجة، 
ثم يرجع للخلف مسافة 5 مربعات. يجب ضبط السرعة عند تحرك الروبوت إلى 20% وعند 

الانعطاف إلى %50
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ي
الوحدة الثالثة / الدرس الثا�ن

مجة ي ال�ب
الإحداثيات �ف

وصف الدرس
 )Monitor Console( الهــدف العــام مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعــرف الطلبــة عــى وحــدة تحكــم المراقبــة
ن الخطــوات داخــل وحــدة تحكــم العــرض )Print Console(، بالإضافــة الى ذلــك   وكيفيــة عــرض الرســائل بــني
ي  آر، كمــا ســيتعلمون كيفيــة اســتخدام 

ي فيكــس كــود �ف
ســيتعرفون عــى كيفيــة التعامــل مــع نظــام الإحداثيــات �ف

ي توجــد وســط  ي النهايــة ســيتعلم الطلبــة كيفيــة اســتخدام أداة القلــم الــيت
ي برامجهــم لتجنــب التكــرار. �ف

الحلقــات �ف
.)Art Canvas( ي لرســم الأشــكال عــى لوحــة الفــن قمــاش

ا�ض روبــوت الواقــع الافــرت

م
ّ
نواتج التعل

استخدام وحدة تحكم المراقبة ووحدة تحكم العرض.	<

برمجة الروبوت الافتراضي للحركة في ساحة اللعب باستخدام الإحداثيات.	<

إرسال الروبوت إلى موضع معين في ساحة اللعب.	<

الرسم في ساحات اللعب.	<

ي
الدرس الثا�ن

ي
ا�ض عدد الحصص الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت الاف�ت

الدراسية

مجة ي ال�ب
: الإحداثيات �ف ي

3الدرس الثا�ن
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نقاط مهمّة 	

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم وحــدة تحكــم المراقبــة )Monitor Console( ووحــدة تحكــم العــرض 	<
)Print Console(. اشــرح لهــم أنهــم سيســتخدمون وحــدة تحكــم العــرض فقــط مــن أجــل عــرض الرســائل فــي هــذا 

الــدرس.

عنــد اســتخدام نظــام الإحداثيــات. قــد يخلــط بعــض الطلبــة فــي أغلــب الأحيــان بيــن المحوريــن الأفقــي والرأســي. 	<
 ، "x" أطــول مــن الحــرف "y" هــو المحــور الرأســي، وأن الحــرف "y" ســاعدهم مــن خــال توضيــح أن المحــور

حيــث إنــه مســطح مثــل المحــور "x" الأفقــي.

قــد يعــرف الطلبــة الموقــع علــى ســاحة اللعــب الــذي يريــدون أن يصــل إليــه الروبــوت ولكــن قــد يواجهــون صعوبــة 	<
فــي تحديــده باســتخدام الإحداثيــات الموجــودة فــي المقطــع البرمجــي الخــاص بهــم. اســتخدم الأمثلــة الموجــودة فــي 

كتــاب الطالــب فــي توضيــح النظــام الإحداثــي لهــم. 

 ثــم إنشــاء الأشــكال بعــد ذلــك. اشــرح 	<
ً

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم مــدى أهميــة تعييــن لــون القلــم أولًا
لهــم أنــه إذا لــم يتــمّ تغييــر هــذا الإعــداد فــإن لــون القلــم الافتراضــي هــو الأســود.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس وأثنــاء التمهيــد لــه. فيمــا يــ�ي بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائــح لتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة عين الإثرائية، وهي:	<
• 	G7.S3.U3.L2 مجلد

> قــدم الهــدف مــن الــدرس لتحفيــز الطلبــة علــى اكتســاب مزيــد مــن المعرفــة حــول كيفيــة جعــل روبــوت الواقــع 	
الافتراضــي ينتقــل إلــى موقــع معيــن فــي ســاحة اللعــب. ولتحقيــق ذلــك يمكنــك أن تطــرح عليهــم بعــض الأســئلة 

مثــل:

• الواقــع 	 روبــوت  فــي حركــة  التحكــم  يمكنهــا  الآن  حتــى  تعلمتهــا  التــي  باللبنــات  الخاصــة  الأوامــر  مــن  أيّ 
الافتراضــي؟

• هــل يمكنكــم التفكيــر فــي  كيفيــة اســتخدام الهندســة لمعرفــة موقــع مــا فــي ســاحة اللعــب قبــل الوصــول 	
إليــه؟

> أكمل الدرس بتحفيز اهتمام الطلبة لتعلم كيفية استخدام الحلقات في المقاطع البرمجية. من خلال طرح 	
بعض الأسئلة عليهم مثل:
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• ما التكرار؟	

• هل يمكنكم وصف الطريقة التي يسير بها؟ يؤدي بنفس الحركات مرارًا وتكرارًا.	

• هــل يمكنكــم التفكيــر فــي عمــل مــن أعمــال الحيــاة اليوميــة تحتــاج فيــه إلــى تنفيــذ نفــس الإجــراءات عــدة 	
مــرات لإكمــال هــذا العمــل؟

> أنهِ الجزء النظري من الدرس بتحفيز الطلبة لتعلم كيفية إنشاء الرسومات باستخدام فيكس كود في آر.، من 	
خلال طرح بعض الأسئلة على الطلبة مثل:

• هــل ســبق لكــم إنشــاء رســومات علــى جهــاز الحاســب الخــاص بكــم؟ إذا كانــت الإجابــة نعــم، مــا البرامــج التــي 	
استخدمتموها؟ 

• ما الخطوات التي تحتاجون إلى تنفيذها من أجل إنشاء الأشكال؟	

• هل تعتقدون أنه يمكنكم إنشاء برامج خاصة بإنشاء الرسومات؟	

خطوات تنفيذ الدرس 	 

باســتخدام كتــاب الطالــب وجــه الطلبــة لفتــح نافــذة 	<
المراقبــة  تحكــم  وحــدة  أن  لهــم  واذكــر   المراقبــة، 
نافــذة  مــن  العلــوي  القســم  فــي  الموجــودة 
المستشــعر  مخرجــات  لتتبــع  تُســتخدم  المراقبــة 
عنــد   )Variable( والمتغيــر   )Sensor(
لهــم  اشــرح  البرامــج.  أحــد  فــي  اســتخدامهما 
المراقبــة  نافــذة  مــن  الســفلي  القســم  فــي   أنــه 
وحــدة  أن  وأضــف  العــرض،  تحكــم  وحــدة  توجــد   
تحكــم العــرض تشــبه شاشــة العــرض حيــث يمكنهــم 
عــرض الرســائل، كمــا سيســتخدمونها في هــذا الدرس 
لعــرض بعــض الرســائل بيــن الخطــوات فــي المقطــع 

البرمجــي الــذي سينشــئونه. 
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اطلــب منهــم إنشــاء برنامــج يجعــل الروبــوت ينتقــل إلــى 	<
الإحداثيات )300، 300(. وذكرهم أنه عند استخدامهم 
شــبكة خريطــة، فــإن الموقــع الــذي يبــدأ منــه الروبــوت هــو 
X: - 900mm و Y: - 900mm  اذكــر لهــم أنــه مــن أجــل 
تطبيــق المثــال الأول الموجــود فــي كتــاب الطالــب الــذي 
 ،)300  ،300( الإحداثيــات  إلــى  الروبــوت  فيــه  ينتقــل 
 إلــى برمجــة الروبــوت للانتقــال إلــى 

ً
فإنهــم يحتاجــون أولًا
الإحداثيــات )0، 0(.

فــي كتــاب 	< الموجــودة  الصــور  باســتخدام  الــدرس  أكمــل   
الطالــب، واشــرح للطلبــة نظــام الإحداثيــات، واذكــر لهــم 
مفيــد؛   )Dashboard( المعلومــات  لوحــة  عــرض  أنّ 
لأنــه يمكنهــم رؤيــة موقــع الروبــوت علــى كلا المحوريــن 

فــي أي وقــت.

أثنــاء مناقشــة نظــام الإحداثيــات فــي فيكــس كــود فــي آر، 	<
اشــرح لهــم أن مركــز نظــام المحــور يكــون دائمًــا فــي وســط 

ســاحة اللعــب. 

لمعرفة مدى فهم الطلبة لكيفية عمل نظام الإحداثيات، 	<
اســتخدم شــبكة خريطــة. اطلــب منهــم الإشــارة إلــى موقــع 
هــذا  بإحداثيــات  إخبارهــم  بعــد  خريطــة  شــبكة  علــى 

الموقــع.

لنظــام 	< الطلبــة  فهــم  مــن  للتحقــق  أخــرى  طريقــة  هنــاك 
صغيــرة  مجموعــات  إلــى  تقســيمهم  وهــي  الإحداثيــات 
تتكــون مــن طالبيــن أو ثلاثــة، وبعــد ذلــك علــى أحدهــم 
اختيــار موقــع تتقاطــع فيــه الخطوط على شــبكة خريطة، 
الموقــع. ذلــك  إحداثيــات  الآخــران تخميــن  يحــاول  بينمــا 
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اشــرح للطلبــة كيفيــة عمــل التكــرار فــي فيكــس كــود فــي 	<
آر. واذكــر أنــه دون لبنــات التكــرار ســيكون مــن المســتحيل 
الطلبــة  يــدرك  ولكــي  المهــام.  بعــض  تنفــذ  برامــج  إنشــاء 
أهميــة الحلقــات، يجــب عليهــم إنشــاء المقطــع البرمجــي 
المثــال الموجــود فــي قســم أوامــر الحلقــة فــي كتــاب  فــي 
المقطــع  تشــغيل  منهــم  اطلــب  ذلــك  بعــد  الطالــب. 
البرمجــي  المقطــع  تنفيــذ  عــن كيفيــة  واســألهم  البرمجــي 
البرمجــي  المقطــع  هــذا  أن  ــد علــى 

ّ
أك الروبــوت.  بتحريــك 

مربعًــا كذلــك،  ينشــئ  الافتراضــي  الواقــع  روبــوت  يجعــل 
لكــن لبنــة التكــرار تجعــل المقطــع البرمجــي أقصــر وأوضــح 

فهمــه. فــي  وأســهل 

باســتخدام كتــاب الطالــب، اشــرح للطلبــة كيفيــة اســتخدام 	<
أداة القلــم لإنشــاء رســومات فــي فيكــس كــود فــي آر. واذكــر 
الروبــوت  قلــم  حــرك  لبنتــي  دمــج  إلــى  بحاجــة  أنهــم   لهــم 
 )())(move  robot  pen( واضبط قلم الروبوت إلى اللون )( 
))( set robot pen to color( اللتيــن تنتميــان إلــى فئــة 
إلــى  بالإضافــة  اللــون  أرجوانيــة   )Looks( العــرض  لبنــات 
موهــا بالفعــل، واعــطِ أمثلــة 

َّ
التــي قــد تعل اللبنــات الأخــرى 

حتــى يتمكــن الطلبــة مــن فهــم وظيفــة هــذه اللبنــات.

بعــد توضيــح أداة القلــم للطلبــة، يمكنــك أن تطلــب منهــم 	<
حــل التدريــب الأول لمعرفــة مــدى فهمهــم للجــزء النظــري 

مــن الــدرس.
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التدريــب 	< الطلبــة حــل  بعــد ذلــك يمكنــك أن تطلــب مــن 
الثانــي بحيــث يمكنــك التحقــق مــن مــدى فهمهــم لكيفيــة 

عــرض الرســائل مــن خــال وحــدة تحكــم العــرض.

باســتخدام إســتراتيجية التعليــم القائمــة علــى التعليمــات 	<
يجعــل  برنامــج  إنشــاء  الطلبــة  مــن  اطلــب  المباشــرة، 

دائرتيــن. يرســم  الروبــوت 

الــدرس. 	< مــن  الثالــث  التدريــب  حــل  منهــم  اطلــب   ثــم 
سيســاعدك هــذا علــى معرفــة مــدى تعلــم الطلبــة كيفيــة 
أداة  لــون  وتغييــر  التكــرار  لتجنــب  الحلقــات  اســتخدام 

مختلفــة. ملونــة  أشــكال  لرســم  القلــم 

بحــل 	< الطلبــة  تكليــف  خــال  مــن  المواصلــة  يمكنــك 
التدريــب الرابــع مــن الــدرس، لمعرفــة مــدى فهمهــم لكيفية 
أشــكال  رســم  علــى  الافتراضــي  الواقــع  روبــوت  برمجــة 

القلــم. أداة  باســتخدام  متقدمــة 

تحقــق أثنــاء الــدرس مــن أن كل طالــب قــد فهــم الخطــوات 	<
مْ الإرشــادات الفرديــة لمــن  واتبعهــا بشــكل صحيــح، وقــدِّ
يحتــاج إلــى المســاعدة. تحقــق مــن أي جــزء فــي الــدرس 
لــم يفهمــه الطلبــة تمامًــا وأجــرِ أي تغييــرات مطلوبــة فــي 

عمليــة التدريــس لكــي يفهمــوه.

فــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الــدرس 	<
المهمــة التــي وردت فــي فهــرس المصطلحــات.
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خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

ي نافذة المراقبة باستخدام وحدة تحكم العرض.
 أو نصًا �ف

ً
1. يمكنك أن ترى قيمة

. ي
2. تحدد القيمة y موقع الروبوت على المحور الأف�ق

ي منتصــف 
3. �إذا كانــت إحداثيــات موقــع الروبــوت x و y تســاوي صفــرًا، فــإن الروبــوت يقــع �ف

المنصة.

ي ساحة لعب الفن قماش.
4. يمكنك رسم أشكال فقط �ف

5. �يمكنك تغي�ي الملعب من خلال الضغط على حدد زر الملعب.

ي منه للرسم.
ي الجزء الخل�ف

6. يستخدم الروبوت قلم الروبوت الموجود �ف

73
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تدريب 1

لنطبق معًا

حل التدريبات
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تدريب 2

	�أنشئ برنامجًا لرسم مثلث واعرض 
الرسالتين كالتالي:

< "بداية البرنامج".

< "تم إكمال المثلث".

A

74

تلميح:

ــر الطلبــة بكيفيــة عــرض الرســائل 
ِّ
ذك

مــن خــال نافــذة المراقبــة.

106

تلميح:

ي حســاب المعلــم 
حلــول التدريبــات موجــودة �ف

ن الإثرائيــة. عــى منصــة عــني
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تدريب 3

 �بناءً على آخر برنامج أنشأته في هذا الدرس، 
هل يمكنك إنشاء دائرتين إضافيتين؟

< �حاول أن تنشئ دائرة أصغر من الدائرة الحمراء 
وأخرى أكبر من الدائرة الخضراء.

75

تلميح:

ي الــذي يحتــاج 
ي الإضــا�ف مــيج هــذا هــو المقطــع ال�ب

 ) ن دائرتــني )ارســم  نامــج  ال�ب إلى  لإضافتــه  الطلبــة 
الــدرس. ي 

�ف إنشــاؤه  تــم  الــذي 

تلميح:

الطالــب  ي كتــاب 
�ف الموجــودة  الصــورة  اســتخدم 

ي  واطلــب مــن الطلبــة تحديــد الدوائــر الجديــدة الــيت
يحتاجــون إلى رســمها.
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تدريب 4

 �استخدم ساحة لعب الفن قماش لإنشاء برنامج 
ن الروبوت من تشكيل مضلع بثمانية أضلاع 

ِّ
يُمك

وزوايا متساوية. يجب أن يكون لون نصف كل 
ضلع من أضلاعه باللون أحمر والنصف الآخر 
باللون الأزرق.  يمكنك استخدام الصورة أدناه 
لحساب الدرجات التي يحتاجها الروبوت في كل 

انعطاف.

 <  �يتحرك الروبوت إلى النقطة بإحداثيات 

)X: 0 مليمتر و Y:300 مليمتر( لرسم الضلع الأول.
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تلميح:

ي الأضــاع يحتــوي 
وضّــح للطلبــة أن المضلــع ثمــا�ن

ي زوايــا وقيــاس كل منهــا 45 درجــة.
عــى ثمــا�ن

تلميح:

يبــدأ  عندمــا  بالرســم  الروبــوت  يقــم  لــم  إذا   
ن الملعــب وإعــادة  بالتحــرك، يمكنــك إعــادة تعيــني

الكــود. تشــغيل 
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الوحدة الثالثة / الدرس الثالث

الحركة التلقائية

وصف الدرس
ســكوب )Gyro sensor( وكيفيــة  الهــدف العــام مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعــرف الطلبــة عــى مستشــعر الج�ي
تحريــك الروبــوت عــن طريــق اســتخدامه. بالإضافــة إلى ذلــك ســيتعلمون وظائــف لبنــات استشــعار الموضــع 
)Location Sensing( وكيفيــة اســتخدام المعامــات المنطقيــة )Logical Operators(، كمــا ســيتعلمون 
ن الخطــوات أو الانتظــار حــىت انتهــاء حــدث مــا.   نامــج عــن طريــق عمليــة التأخــري بــني ي تدفــق ال�ب

كيفيــة التحكــم �ف
مجــة. ي ال�ب

ي النهايــة ســيتعلمون كيفيــة اتخــاذ القــرارات �ف
و�ف

م
ّ
نواتج التعل

استخدام مستشعر الجيرسكوب مع اللبنات البرمجية المختلفة.	<

تطبيق المعاملات الشرطية في البرمجة.	<

اتخاذ القرارات في البرمجة.	<

الدرس الثالث

ي
ا�ض عدد الحصص الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت الاف�ت

الدراسية

5الدرس الثالث: الحركة التلقائية
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نقاط مهمّة 	

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم ماهيــة مستشــعر الجيرســكوب. اشــرح لهــم أن مستشــعر الجيروســكوب 	<
يمكنــه اكتشــاف اتجــاه روبــوت الواقــع الافتراضــي.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم كيفيــة عــرض قيــم المستشــعر. اشــرح لهــم أنــه لكــي يتــمّ عــرض مخرجــات 	<
المستشــعر أو المتغيــر مــن خــال وحــدة تحكــم العــرض، عليهــم التحقــق مــن خانــة الاختيــار الموجــودة علــى يســار 

اللبنــة كمــا هــو الحــال فــي ســكراتش.

يؤثــر 	< أن  يمكــن  وكيــف  الانعطــاف  أو  الاتجــاه  ضبــط  كيفيــة  فهــم  فــي  صعوبــة  الطلبــة  بعــض  يواجــه  قــد 
الروبــوت  اتجــاه  كان  إذا  اكتشــاف  يمكنــه  الجيرســكوب  مستشــعر  أن  للطلبــة  اذكــر  البرنامــج.  علــى  ذلــك 
درجــة   )( إلــى  المواجهــة  زاويــة  اضبــط  لبنــة  اســتخدام  يمكنهــم  أنــه  لهــم  واشــرح   ،

ً
مثــا درجــة   90 

قيمــة  إلــى  الدفــع  بنظــام  الخــاص  الــدوران  اتجــاه  تعييــن  لإعــادة   )set drive heading to () degrees(
روبــوت  انعطــاف  مقــدار  اكتشــاف  الجيرســكوب  مستشــعر  يســتطيع  كمــا  أخــرى،  قيمــة  أي  أو  درجــة   0
درجــة   )( لـــ  للقيــادة  الــدوران  زاويــة  اضبــط  لبنــة  اســتخدام  يمكنهــم  أنــه  للطلبــة  اذكــر  الافتراضــي.   الواقــع 
)set drive rotation to () degrees( لتعييــن زاويــة الانعطــاف الخاصــة بنظــام الدفــع إلــى أي قيمــة موجبــة أو 

ســالبة.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس وأثنــاء التمهيــد لــه. فيمــا يــ�ي بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائــح لتنفيــذ المهــارات المطلوبــة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<
• 	G7.S3.U3.L3 مجلد

> قــدم الهــدف مــن الــدرس لتحفيــز الطلبــة علــى التحكــم فــي حــركات الروبــوت. ابــدأ بطــرح بعــض الأســئلة عليهــم 	
مثــل:

• هل تعرفون ماهو مستشعر الجيرسكوب؟ وكيف يعمل؟	

• كيف يمكنكم تتبع اتجاه الروبوت؟	

• هل تعلمون كيف يتحرك روبوت الواقع الافتراضي باستخدام مستشعر الجيرسكوب؟	
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مستشــعر 	< اشــرح  الطالــب  كتــاب  باســتخدام 
مستشــعر  أن  لهــم  ووضــح  الجيرســكوب. 
مقــدار  وقيــاس  استشــعار  يمكنــه  الجيرســكوب 
انعطــاف الروبــوت. اســتخدم الرســم التوضيحــي 
الموجود في كتاب الطالب واشــرح لهم أن القيم 
الخاصــة  الجيرســكوب  لمستشــعر  الافتراضيــة 
بالاتجــاه والانعطــاف تســاوي 0 درجــة. اذكــر لهــم 
مــن  القيمتيــن  هاتيــن  تتبــع  يمكنهــم  أنــه  كذلــك 

المعلومــات. لوحــة  شاشــة  إلــى  النظــر  خــال 

خطوات تنفيذ الدرس 	 

بعــد أن تشــرح للطلبــة مستشــعر الجيرســكوب، 	<
الأول  التدريــب  حــل  منهــم  تطلــب  أن  يمكنــك 
مستشــعر  لماهيــة  فهمهــم  مــدى  لمعرفــة 
فــي  للتحكــم  اســتخدامه  وكيفيــة  الجيرســكوب 

الروبــوت. حركــة 
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اســتمر باســتخدام الحيــاة اليوميــة كمثــال فــي كتــاب الطالــب 	<
واشــرح للطلبــة عــن العوامــل الشــرطية.  حيــث يعــدُّ اتخــاذ 
يتخــذون  وأنهــم  اليوميــة،  حياتهــم  مــن  مهمًــا  جــزءًا  القــرار 
مــا  بنــاء علــى الملاحظــة أو  القــرارات دون أن يدركــوا ذلــك 
يعتقــدون أنــه صحيــح. اذكــر للطلبــة أن الحاســب لا يمكنــه 
تحديــد كيفيــة الاســتجابة لأحــداث أو ظــروف معينــة، لذلــك 
بــه  القيــام  يجــب  بمــا  الحاســب  الشــرطية  العبــارات  تخبــر 

ومتــى يجــب القيــام بذلــك.

ــد 	<
ِّ
أك  )wait until  )((  )( حتــى  الانتظــار  لبنــة  شــرح  أثنــاء 

علــى أنهــا لبنــة أحــداث، واشــرح للطلبــة أن  لبنــة "الانتظــار 
حتــى" ســتتحقق بشــكل متكــرر عنــد كــون الشــرط صحيحًــا، 
وإذا لــم يكــن صحيحًــا فلــن يتــم الانتقــال إلــى اللبنــة التاليــة مــن 

المقطــع البرمجــي. 

الطالــب 	< فــي كتــاب  الــواردة  للخطــوات  الطلبــة  بــاع 
ّ
ات بعــد 

أن  يمكنــك  المنطقيــة،  المعامــات  برنامــج  مــن  والانتهــاء 
تطلــب منهــم إنشــاء بعــض المقاطــع البرمجيــة الجديدة من 
أجل التدريب والتمييز بين وظائف المعاملات المنطقية. 
شــجع الطلبــة علــى إنشــاء مجموعــة من المقاطــع البرمجية 
الثلاثــة  المنطقيــة  المعامــات  مــن  معامليــن  باســتخدام 
وباســتخدام نفــس البيانــات، علــى ســبيل المثــال: يمكنهــم 
إنشــاء برنامــج يتحــرك فيــه روبوت الواقــع الافتراضي للأمام 
بســرعة 50٪ حتــى Y > -100. وبعــد ذلــك يغيــر روبــوت 
 Y الواقــع الافتراضــي ســرعته إلــى 5٪ ويتحــرك للأمــام حتــى

0 = ثــم يتوقــف.
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بعد أن تشرح للطلبة لبنتي اتجاه المواجهة لنظام القيادة 	<
ودوران   )drive heading in degrees( بالدرجــات 
 ،)drive rotation in degrees( بالدرجــات  القيــادة 
لمعرفــة  الثانــي  التدريــب  حــل  منهــم  تطلــب  أن  يمكنــك 
مــدى فهمهــم لوظائــف اللبنــات الموجــودة فــي فئــة لبنــات 

الــدرس. هــذا  فــي  تعلموهــا  التــي  الاستشــعار 

إعــادة 	< كيفيــة  عــن  الحديــث  نقطــة  إلــى  تصــل  عندمــا 
الواقــع الافتراضــي،  تعييــن موضــع والانعطــاف روبــوت 
اســتخدم الصــور الموجــودة فــي الكتــاب واشــرح للطلبــة 
أنــه  لهــم  واشــرح  المثــال  اســتخدم  لبنــة.  كل  وظيفــة 
يمكنهــم إعــادة تعييــن قيــم الموضــع والانعطــاف لروبــوت 
نقطــة  إلــى  فيهــا  يصــل  مــرة  فــي كل  الافتراضــي  الواقــع 
معينــة. بالإضافــة إلــى ذلــك، اذكــر لهــم أن إعــادة تعييــن 
الموضــع والانعطــاف لــكل حركــة يقــوم بها روبــوت الواقع 

التاليــة.    للخطــوة  برمجتــه  عليهــم  يســهل  الافتراضــي 

81



بعــد أن ينتهــي الطلبــة مــن البرنامــج الأخيــر فــي هــذا 	<
التدريــب  حــل  منهــم  تطلــب  أن  يمكنــك  الــدرس، 
اللبنــات  لوظائــف  فهمهــم  مــدى  لمعرفــة  الثالــث 

تعلموهــا. التــي 

بمصطلحــات 	< الطلبــة  تذكيــر  يمكنــك  الختــام  فــي 
الــدرس المهمــة التــي وردت فــي فهــرس المصطلحــات.

القيــام 	< الطلبــة  مــن  تطلــب  أن  يمكنــك  أخيــرًا، 
بالتدريــب الرابــع لمعرفــة مــدى فهمهــم لإحداثيــات 
روبــوت  برمجــة  علــى  شــجعهم  الشــبكة.  خريطــة 
الواقــع الافتراضــي لجعلــه ينتقــل إلــى موقــع معيــن 
إدخــال  بيانــات  علــى  بنــاء  الشــبكة  خريطــة  علــى 

الــدوران. مستشــعر 

فــي 	< المثــال  فــي  البرنامــج  إنشــاء  علــى  الطلبــة  حــثّ 
اطلــب  البرنامــج،  يشــغلوا  أن  قبــل  الطالــب.  كتــاب 
العنــوان  قيــم  لتتبــع  المعلومــات  لوحــة  فتــح  منهــم 
الموجــودة  القيــم  أن  لهــم  اذكــر  المتغيــرة.  ودوران 
الفعلــي. الوقــت  فــي  تتغيــر  المعلومــات  لوحــة  علــى 
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وع الوحدة م�ش

قسم الطلبة إلى مجموعات، وتأكد من فهمهم لمتطلبات 	<
المشروع.

الخــاص 	< النظــري  الجــزء  دراســة  علــى  الطلبــة  شــجع 
بالوحــدة بشــكل جيــد مــن أجــل توظيــف كل مــا تعلمــوه 
وتطبيقــه فــي إنشــاء برنامــج يجعــل الروبــوت يرســم مربعًــا 
بأضــاع مختلفــة الألــوان ثــم يقســمه إلــى نصفيــن بخــط 
رهــم أن المربــــع يتكــون مــن أربعــة أضــاع وزوايــا 

ّ
أحمــر. ذك

متســاوية. 

التاليــة 	< القواعــد  اتبــاع  إلــى  بحاجــة  أنهــم  للطلبــة  وضــح 
البرنامــج: لإنشــاء 

• 	 )( ـــ  بال  )( الموضــع  ــة  بن ل  اســتخدام 
ــوت  ــك الروب ــاء تحري ن ))( position () in( أث

ــي المشــروع. لرســم الخطــوط ف

• اســتخدام لبنــة اتجــاه المواجهــة لنظــام القيادة 	
 )drive heading in degrees( بالدرجــات

لجعــل الروبــوت ينعطــف لرســم المربــــع.

• بالدرجــات 	 الموضــع  زاويــة  لبنــة  اســتخدام 
لتنفيــذ   )position angle in degrees(
المشــروع. فــي  الأخيــر  للخــط  النهائــي  الانعطــاف 

• اســتخدام لبنــة تكــرار )( ))( repeat( لإنشــاء 	
ــع.  ـ المربـ

فــي 	< الموجــودة  الصــور  اســتخدام  علــى  الطلبــة  شــجع 
النهائــي. الهــدف  معرفــة  علــى  لمســاعدتهم  المشــروع 

قبــل إنشــاء المقطــع البرمجــي شــجعهم علــى اســتخدام 	<
بعــض الأوراق لرســم النظــام الديكارتــي وفقًــا لـــفيكس كود 
فــي آر. أشــر إلــى أنــه يمكنهــم اســتخدام الصــور الموجودة 

فــي كتــاب الطالــب كمرجــع.

83
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اســتخدامه 	< يمكنهــم  الديكارتــي  النظــام  الطلبــة  يرســم  عندمــا 
هــذا  الافتراضــي. سيســاعدهم  الواقــع  لتدويــن مواقــع روبــوت 
اللبنــات  فــي  وضعهــا  إلــى  يحتاجــون  التــي  القيــم  معرفــة  علــى 

البرمجــي. بالمقطــع  الخاصــة 

ذكرهــم أنــه عنــد اســتخدامهم لبنــات الاستشــعار مــع مستشــعر 	<
الجيرســكوب، فــإن ذلــك يســاعد علــى ضبــط الاتجــاه وتحويــل 

الســرعة إلــى قيــم منخفضــة.

منهــم 	< اطلــب  البرمجــي  المقطــع  بإنشــاء  الطلبــة  قيــام  أثنــاء 
التغييــر بيــن طــرق العــرض المختلفــة التــي يقدمهــا فيكــس كــود 

أفضــل. بشــكل  هدفهــم  لفهــم  آر  فــي 

بعــد إنشــاء البرنامــج اطلــب مــن الطلبــة اختيــار ســاحة اللعــب 	<
الروبــوت  ســلوك  مــن  للتحقــق  البرنامــج  وتشــغيل  المناســبة 
مــن  التحقــق  منهــم  اطلــب  أخطــاء  وجــود  حالــة  فــي  المتوقــع. 
البرنامــج بحثًــا عــن الأخطــاء، وبمجــرد حــل هــذه الأخطــاء يجــب 

البرنامــج. فحــص  إعــادة  عليهــم 

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم المشــروع واطلعهــم عليهــا، وحــدد 	<
موعــد تســليم المشــروعات ومناقشــتها

فــي نهايــة الوحــدة، ألــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة 	<
التــي  للمصطلحــات  فهمهــم  مــدى  واختبــر  أخــرى،  مــرة 

تعلموهــا.

الوحــدة 	< بمصطلحــات  الطلبــة  تذكيــر  يمكنــك  الختــام  وفــي 
المصطلحــات. فهــرس  فــي  وردت  التــي  المهمــة 
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لنطبق معًا

حل التدريبات

تدريب 1

ي وفق مركزه 
ا�ض ي من الروبوت. يتم تحديد موضع الروبوت الاف�ت

ي الجزء الخل�ف
سكوب �ف يوجد مستشعر الج�ي

للانعطاف، وهو أيضًا موقع قلم الروبوت.

ي ينعطف بها الروبوت، يمكنه 
ي الملاحة. فمن خلال قياس السرعة والطريقة ال�ت

سكوب �ف يستخدم مستشعر الج�ي
تحديد اتجاه انعطاف الروبوت.

أن  والانعطاف بصورة صحيحة. لاحظ  بشكل مستقيم  القيادة  من  الروبوت  سكوب  الج�ي ن مستشعر 
ّ
يمك

ي اتجاه عقارب الساعة أو عكس اتجاه عقارب الساعة 
سكوب يمكنه اكتشاف ما إذا كانت الحركة �ف مستشعر الج�ي

ي ساحة اللعب.
بالإضافة إلى تحديد تغي�ي موقع الروبوت أثناء تحركه �ف

117

ما مستشعر الجيرسكوب؟ وكيف يمكن استخدامه للتحكم في حركة الروبوت؟ .

85
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تدريب 2

لنظــام  المواجــه  الاتجــاه  تحــدد 
الزاويــة  وضــع  باســتخدام  الدفــع 
ســكوب. الج�ي لمستشــعر  الحــاليي 

1

 Y أو   X إحداثيــات  موضــع  تحــدد 
أو  بالمليمــرت  ي 

ا�ض الافــرت للروبــوت 
لبوصــة. با

2

تحــدد الاتجــاه الحــاليي الــذي يواجهــه 
ي بالدرجــات.

ا�ض الروبــوت الافــرت
3

الدفــع  نظــام  انعطــاف  زاويــة  تحــدد 
مستشــعر  بواســطة  ضبطهــا  عنــد 

الانعطــاف.

4

117

صِل اللبنات البرمجية بوظيفتها الصحيحة. .
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118

تدريب 3

 في ملعب فن القماش.
ً

 �أنشئ برنامجًا لجعل الروبوت الافتراضي يرسم مستطيلًا
ملاحظة: أضلاع المستطيل المتقابلة متساوية.

87

تلميح:

اســتخدام  بكيفيــة  الطلبــة  ــر 
ّ
ذك

لنظــام  المواجهــة  "اتجــاه  لبنــة 
انصحهــم  بالدرجــات".  القيــادة 
نامــج الأخــري  باســتخدام صــورة ال�ب
مــن هــذا الــدرس لمســاعدتهم عــى 

التدريــب. هــذا  حــل 



88PB 8888

تدريب 4

118

النقطة الحركة من  الروبوت  يبدأ به   �استخدم ساحة لعب شبكة خريطة وأنشئ برنامجًا 
)X: -900 مليمتر و Y: -900 مليمتر(، وينتهي في منتصف هذه الساحة.

<  استخدم لبنات الموضع ) ( بالمليمتر للحركة، وزاوية الموضع بالدرجات للانعطاف.

< نسّق العنوان وفقًا للطريقة التي تريد.

88

تلميح:

ــر الطلبــة بكيفيــة اســتخدام لبنــات فئــة 
ّ
ذك

ي هذا الدرس. 
ي تعلموها �ف "نظام الدفع" ال�ت

تلميح:

باســتمرار. حــىت  ويتــم تحديثهــا  ات،  للتغيــري  )VEX robotics( فيكــس روبوتيكــس تخضــع منصــة 
حــدوث خطــأ. ي حالــة 

�ف  "G7.S3.U3.L3.Ex4.Alternative" بديــل حــل  اســتخدام  مــن  تتمكــن 

ي هــذه الحالــة، لا يمكــن للروبــوت 
عــى ســبيل المثــال، قــد تتغــري زاويــة الموقــع فجــأة مــن 0 إلى 360. �ف

إنجــاز المهمــة.

لبنــة  ي 
�ف الأقــراص  محــرك  عنــوان  اســتخدام  الطلبــة  مــن  تطلــب  أن  يمكنــك  المشــكلة،  هــذه  لحــل 

.)Degrees( الدرجــات  لبنــة  ي 
�ف الموضــع  زاويــة  مــن   

ً
بــدلًا  )Degrees( الدرجــات 
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الإجابة عن أسئلة قسم “اخت�ب نفسك”

122

السؤال الاول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ط. 1. يمكن أن تعرض الدالة IF قيمًا مختلفة حسب ال�ش

 من عرض الرقم صفر على سبيل 
ً

2. �إذا كنت تريد نتيجة الدالة IF خلية بدون محتوى بدلًا
ن " " بدون نص داخلهما. ي اقتباس مزدوجت�ي المثال ، فستكتب علام�ت

ي وظيفة أنشأتها.
ك مايكروسوفت إكسل دائمًا إذا كانت هناك مشكلة �ف 3. �سيخ�ب

رجع دالة أخرى كنتيجة. 4. يمكن للدالة IF أن تُ

ي يتم إرجاعها من دالة منطقية على شكل نص. 5. �لا يمكن أن تكون القيمة ال�ت

ي يتم إرجاعها إذا كان  Logical_test صحيحًا هيي دائمًا نصية. 6.� �القيمة ال�ت

. ن  هيي مجموع رقم�ي
ً
ي يتم إرجاعها إذاكان Logical_test خطأ 7. �القيمة ال�ت

ي أقل من. ي ">" يع�ن
7. العامل الريا�ض

8. تبدأ جميع الدوال بعلامة التساوي "=".

ي اقتباس حول النص الذي تريد إظهاره  ي دالة IF، يجب أن يكون هناك قوسان أو علام�ت
9. ��ف

ط. على أنه صواب أو خطأ لل�ش

.IF ي دوال
10. لا يمكنك استخدام العمليات الحسابية �ف

. Enter  يط الصيغة، يجب الضغط على  ي �ش
11. �عند الانتهاء من كتابة دالة IF �ف

تلميح:

كتــاب  مــن  المطبوعــة  النســخة  مــن  الســابعة  النقطــة  أن  ملاحظــة  يــر�ج 
. حــثّ الطلبــة  ي

و�ن ي الموقــع الإلكــرت
ي كتــاب الطالــب �ف

الطالــب قــد تــم حذفهــا �ف
التدريــب. لهــذا  ي 

و�ن الموقــع الإلكــرت الطالــب عــرب  عــى اســتخدام كتــاب 
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ي
السؤال الثا�ن

123

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

1. تستخدم المخططات الخطية لمقارنة القيم.

ائح  ائح دائرية(. تمثل هذه ال�ش ائح )�ش ي دائري مقسم إلى �ش
2. �المخطط الدائري هو رسم بيا�ن

ي عرضها من الكل.
نسبة كل فئة �ف

ي جدولك، لا يجب عليك إعادة إدراج المخطط لتمثيل معلوماتك 
ء ما �ف ي

ي كل مرة تغ�يّ �ش
3. ��ف

مرة أخرى.

ي لبيانات ورقة العمل.
4. وسيلة الإيضاح هيي تمثيل مر�ئ

يحة المخطط الدائري قيمة واحدة من السلسلة. 5. تمثل �ش

. يطيي ائح من منطقة دائرية هيي مخطط �ش 6. البيانات المرسومة على هيئة �ش

ي يصف ما تم تخطيطه.
7. عنوان المخطط البيا�ن

ه. ، لا يمكن تغي�ي ي
8. بمجرد اختيار نوع المخطط البيا�ن

9. يوضح المخطط الخطيي كيف تتغ�ي البيانات بمرور الوقت.

، قبل إنشاء المخطط.
ً

10. يجب تحديد بياناتك أولًا

يطية بشكل أك�ث فاعلية لمقارنة مجموعات بيانات. 11. �تُستخدم المخططات ال�ش

ي قراءة القيم ومتابعتها.
12. تسهل محاور الرسم البيا�ن
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السؤال الثالث

124

ي المربــع المناسب:
اكتب الرقم الصحيح �ف

يحة. ي ال�ش
ن �ف 1. بدء حركة بعد الضغط على عنصر مع�ي

ات الحركة. تيب الذي ستظهر به تأث�ي 2. تغي�ي ال�ت

ي ستستغرقها الحركات. ن المدة ال�ت 3. تعي�ي

يحة. ن الوقت الذي ستبدأ فيه الحركة بعد ظهور ال�ش 4. تعي�ي

. ن 5. عرض المزيد من الخيارات حول تأث�ي مع�ي

6. يستخدم لإنشاء حركات.

62

534

1
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السؤال الرابع

اخ�ت الإجابة الصحيحة:

تستمر فيه الحركة.

1. �يحدد خيار التأخ�ي  الموجود 
حركات  التبويب  علامة  ي 

�ف
الوقت الذي:

ستبدأ فيه الحركة التالية.

يحة. ستبدأ فيه الحركة بعد ظهور ال�ش

.)Y( ي المحور الرأسيي
تغي�ي مقياس الأرقام �ف

ي العرض 
2. �أثناء إدراج مخطط �ف

تغي�ي نمط ولون المخطط.التقديميي يمكنك:

استخدام أنماط مختلفة وليس تخطيطات مختلفة.

F2

العرض  يبدو  3. �لمشاهدة كيف 
الضغط  يمكنك   ، لتقديميي ا

على:
F3

F5

يحة معينة. إضافة الملاحظات على �ش

4. �تتيح لك طريقة العرض فارز 
ائح: ائح لتغي�ي ترتيبها.ال�ش تحريك ال�ش

ي الواقع.
رؤية كيف يبدو العرض التقديميي �ف

125

تلميح: 

تغيــري  وســيتم  واحــدة  إجابــة  مــن  أكــرث  الصحيحــة هيي  الإجابــات 
الكتــاب. مــن  التــاليي  الإصــدار  ي 

�ف التدريــب  عنــوان 
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السؤال الخامس

126

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي الحياة 
1. �المحاكاة هيي وسيلة أساسية للتعرف على المفاهيم العلمية مثل القوة والحركة �ف

الواقعية.

ي قد  ي المعدات ال�ت
 أو معدومًا �ف

ً
اضيًا، فإنك تواجه خطرًا ضئيلًا 2. �عندما تستخدم روبوتًا اف�ت

تتعرض للتلف.

اضيًا، يكون لديك المكونات لإنشاء روبوتات بمزايا متقدمة. ا اف�ت
ً
3. �عندما تستخدم روبوت

. ي
ا�ض مجة روبوت اف�ت ي آر لغة برمجة تسمح ب�ب

4. فيكس كود �ف

تنفيذ  من  نك 
ِّ
مك تُ ي 

ا�ض الاف�ت بالروبوت  خاصة  اضية  اف�ت مساحة  هيي  اللعب  5. �ساحة 
برامجك بسيناريوهات مختلفة.

ا الشخص الأول. ا واحدة وهيي كام�ي ي آر عرض لكام�ي
ي فيكس كود �ف

6. �يوجد �ف

الروبوت حيث لا يمكنك  ا الشخص الأول يتم قفل عرض  7. �عندما تختار عرض كام�ي
الضغط والسحب بالفأرة للتنقل والتكب�ي والتصغ�ي باستخدام عجلة تمرير الفأرة.

ا. ي الكام�ي
ا التتبع فيمكنك التحكم �ف 8. إذا استخدمت عرض كام�ي

. ي له أربــع عجلات بقطر 50 مليم�ت
ا�ض ي آر الاف�ت

9. روبوت فيكس كود �ف

ي آر أربــع مستشعرات مركبة عليه.
10. يمتلك روبوت فيكس كود �ف
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السؤال السادس

127

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي آر على قلم يمكنك من رسم خطوط أو 
ي فيكس كود �ف

ي �ف
ا�ض 1. �يحتوي الروبوت الاف�ت

ي ساحات اللعب المختلفة.
أشكال �ف

ي آر.
ي فيكس كود �ف

2. يمكنك إنشاء برامج باستخدام اللبنات أو بايثون �ف

مجية وهيي نظام الدفع والعرض والتحكم. بنات ال�ب
َّ
3. �لا يوجد سوى ثلاث فئات لِل

نامج. مجية المتصلة ببعضها فقط عند تشغيل ال�ب 4.� يتم تنفيذ اللبنات ال�ب

مجة لتوف�ي الوقت. ي ال�ب
5. يمكنك تكرار اللبنات �ف

ي سرعة الانعطاف.
ي سرعة القيادة، ولكن لا يمكنك التحكم �ف

6. �يمكنك التحكم �ف

وعاتك لعرض رسالة. ي م�ش
7. �يمكن استخدام وحدة تحكم المراقبة ووحدة تحكم العرض �ف

ي على المحورين X و Y من لوحة التحكم الخاصة 
ا�ض 8. �يمكن تحديد موضع الروبوت الاف�ت

بساحة اللعب.

ي للروبوت عند النقطة "مليم�ت  
9. �عندما تستخدم لوحة الفن قماش يكون الموضع الابتدا�ئ

."Y: 0 مليم�ت ،X:0

موضع  تحديد  ويتم  الروبوت  من  ي 
الخل�ف الجزء  ي 

�ف سكوب  الج�ي مستشعر  10. �يوجد 
ي كمركز للانعطاف.

ا�ض الروبوت الاف�ت

الموضع  زاوية  هيي  سكوب  الج�ي مستشعر  مع  تستخدمها  ي  ال�ت الوحيدة  11. �اللبنة 
بالدرجات.

الدفع  نظام  باستخدام  واتجاهه  ي 
ا�ض الاف�ت الروبوت  موقع  ي 

�ف التحكم  12. �يمكنك 
والمستشعرات.
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المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة 
قائمة على المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات 

والاتصالات عبر أنشطة مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.
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