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 ( Scratch أساسيات سكراتش )الدرس الأول : 
 وارزمية هي مجموعة التعليمات المتسلسلة خطوة بخطوة والخاصة بحل مشكلة أو بإكمال مهمة معينة : الخ .1

 صح  .أ

 خطأ . ب

 حياتنا اليومية :  أمثلة على خوارزميات من  .2

 الوصول إلى الحديقة العامة .أ

 تركيب لعبة  . ب

 صناعة كعكة  . ج

 سبق جميع ما  .د

 ستطيع الحاسب فهمها : البرمجة هي عملية تحويل الخوارزمية إلى لغة ي .3

 صح  .أ

 خطأ . ب

 برمجة يعني تعلم مهارات عديدة مثل : التعلم  .4

 شكلاتحل الم .أ

 التفكير الحاسوبي . ب

 التفكير الإبداعي  . ج

 جميع ما سبق  .د

 ي لغة برمجية مصممة بصورة تجعل من البرمجة سهلة للغاية وممتعة للمبتدئين : سكراتش ه  .5

 صح  .أ

 خطأ . ب

 تتوفر لغة سكراتش بنسخة عبر الانترنت فقط :  .6

 صح  .أ

 خطأ . ب

 :ترنت يمكن ش عبر الانسكراتباستخدام  .7

 حفظ عملك على الانترنت .أ

 الوصول إلى مشاريعك من أي متصفح . ب

 مشاركة مشروعاتك مع الآخرين   . ج

 جميع ما سبق  .د

 فقط :  الإنجليزيةلغة ش باليتوفر سكرات .8

 صح  .أ

 خطأ . ب

 :ستخدام أيقونة تغيير اللغة سكراتش با واجهة يمكن اختيار لغة .9

 صح  .أ

 خطأ . ب
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 قد تحتاج لكتابة نص بلغة أخرى ويمكن التبديل بين لغة الكتابة في لوحة المفاتيح بالضغط على مفتاحي :  .10

 المقاطع البرمجية  .أ

 المظاهر  . ب

 وات الأص . ج

 منطقة البرمجة  .د

 الكائن هو شخصية تنفذ أحداثاً معينة في المشروع : .11

 صح  .أ

 خطأ . ب

 : سكراتش د القط بمثابة الكائن الافتراضي في يع .12

 صح  .أ

 خطأ . ب

 ن واحد فقط : لا يمكن أن يحتوي مشروع سكراتش إلا على كائ .13

 صح  .أ

 خطأ . ب

 على المنصة :  بإنشائهاتعمل المقاطع البرمجية التي تقوم  .14

 صح  .أ

 خطأ . ب

 يمكن تغيير موقع الكائن على المنصة : لا  .15

 صح  .أ

 خطأ . ب

 " الخاص بالمنصة ويمكن :الخلفية هي " المظهر  .16

 تغييرها   .أ

 حذفها   . ب

 حذفها بالكامل   . ج

 جميع ما سبق  .د

 في إصدار سكراتش المتوافر عبر الانترنت يتم حفظ عملك تلقائياً : .17

 صح  .أ

 خطأ . ب
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  نات البرمجيةاستخدام اللبالدرس الثاني : 
 يطلق على الأوامر في سكراتش اسم اللبنات :  .18

 صح  .أ

 خطأ . ب

 يمكن الوصول إلى الأوامر من علامة تبويب : .19

 مجية المقاطع البر  .أ

 المظاهر  . ب

 الأصوات  . ج

 ملف  .د

 من اللبنات البرمجية في سكراتش وظيفتها تحريك الكائنات على المنصة :  .20

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 التحكم  .د

 : تغيير مظهر الكائن من اللبنات البرمجية في سكراتش وظيفتها  .21

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 التحكم  .د

 :  تسجيل أو إدراج صوت داخل البرنامجمن اللبنات البرمجية في سكراتش وظيفتها  .22

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 التحكم  .د

 : التحكم في البرنامجمن اللبنات البرمجية في سكراتش وظيفتها  .23

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 التحكم  .د

 به :مجته لكي يقوم عندما تضغط على العلم الأخضر يبدأ الكائن بتنفيذ ما تمت بر  .24

 صح  .أ

 خطأ . ب

 يمكن العثور على لبنة قل في فئة لبنات :  .25

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 الأحداث .د
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 خيارات :  3بالزر الأيمن عليها حيث سيتم عرض يمكن تحرير أي لبنة بالضغط  .26

 مضاعفة  .أ

 إضافة تعليق  . ب

 حذف اللبنة  . ج

 جميع ما سبق  .د

 يمكن حذف أي لبنة برمجية بسحبها وإفلاتها إلى لوحة اللبنات البرمجية مرة أخرى : .27

 صح  .أ

 خطأ . ب

 هي :  تحريك الكائن على المنصةالخاصة ب لافتراضية في لبنة الحركةالقيمة ا .28

 5 .أ

 10 . ب

 15 . ج

 20 .د

 يمكن العثور على لبنة الحركة في فئة لبنات :  .29

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 التحكم  .د

 هي :وفق اللبنة المستخدمة  استدر الخاصة بدوران الكائن لافتراضية في لبنة القيمة ا .30

 5 .أ

 10 . ب

 15 . ج

 20 .د

 في فئة لبنات :  استدر) ( درجةيمكن العثور على لبنة  .31

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 التحكم  .د

 :  و القطةن الكائن الافتراضي ه صوت " المواء " نظراً لأ  في برنامج سكراتش هو للكائن  الصوت الافتراضي .32

 صح  .أ

 خطأ . ب

 في فئة لبنات :  لبنات الصوتمكن العثور على ي .33

 حركةال .أ

 يئةاله . ب

 الصوت . ج

 التحكم  .د
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